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Lyden af stenalderen

Relevante blueprint Lyden af stenalderen

Et undervisningsforlgb, der
Beskrivelse kombinerer teori og praksis om
stenalderen og lyd, hvor elevernes
fantasi bringes i spil i forhold til
stenalderens lydunivers. Eleverne

laerer at fortolke lyd og at lave en

flajte af naturmaterialer.

Laeringsmal - F& mere at vide om lyd
- Saet ord pa lyd f.eks. indre/uden lyd

- Lav en flgjte af naturmaterialer
- Brug handveerktgj

- Arbejde sammen.

Relateret(e) fag i Historie, matematik,
|arep|anen ingenigrvidenskab, biologi, kunst

Forudsaetninger/forbere Det er vigtigt at understrege, at dette

dende fora nstaltninger kursus IKKE er et musikkursus. Det
for laerere handler om lyd, men musik kan

forekomme. Der kraeves ingen
forudgaende musikalsk viden.

Et kursus, der kombinerer teori og
praksis om stenalderen og lyd, hvor

elevernes fantasi bringes i spil i
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forhold til stenalderen lyd-landskab.
Eleverne lzerer at fortolke lyden og at
lave en flgjte af naturmaterialer.

At undervise i stenalderen pa en
cirkulaer made i hele skolen giver
meget god mening bade fagligt og
tematisk, paeedagogisk, didaktisk,
metodisk og ikke mindst paedagogisk.
Som lzerer skal man ogsa veere klar
over, at det abner for mange folelser
og maske endda kan veere
kontroversielt.

Jagt, uanset hvor skdnsomme og
respektfulde metoderne virker, er ikke
velkommen af alle, men det er
uundgaeligt, nar man underviser i
stenalderen. | stedet for at betragte
det som tabu og se det fra vores
moderne perspektiv, synes vi, at det
er vigtigt at forsgge at se det, hvor
umuligt det end matte veere, fra
stenaldermenneskets perspektiv: Jagt
var simpelthen kilde til protein, liv,
redskaber, varme, tgj, smykker,
religigsitet osv.

Pa samme made kan brugen af
dyreskind virke stgdende pa det
moderne menneske, men det var en

livsngdvendighed for
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stenaldermennesket.
Stenaldermennesket draebte ikke
dyret for sjov, men for at overleve.

| undervisningen anbefaler vi brugen
af dyreknogler, for at gere
undervisningen sa autentisk som
muligt, og der er meget laering i at
arbejde med de rigtige materialer,
man far naermest historien i
haenderne, sa at sige. Man kan
sagtens bruge andre moderne
materialer, det er bare ikke det
samme

Knogler og skind, der bruges i
forlebet, kommer fra
fedevareproduktion eller trafikdraebte
dyr.

Vi opfordrer til at bruge knoglerester
fra elevernes egne maltider! Pa denne
made vil eleverne opleve at bruge sa
meget af dyret som muligt, og her
endda til et glaedesinstrument.
Samme glaede kan ogsa opleves ved
at bruge plantestaengler, og her vil
man pludselig opleve, at eleverne
bliver bevidste om planterne, at det er
ngdvendigt at kende dem og deres
anvendelse, og hvilke man ikke skal

bruge.
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Forudsaetninger/forbere
dende foranstaltninger
for eleverne

Undervisningen i stenalder kan abne
mange muligheder for samtale,
diskussion, debat og ikke mindst
perspektivering til vores tid, da
stenaldermenneskenes verden er

grundlaget for vores civilisation.

Forslag til emner til diskussion:

- Hvordan tilpassede
stenaldermennesket sig til sit klima,
og hvordan gar vi det?

- Hvorfor gik stenaldermennesket pa
jagt, og hvorfor ggr det moderne
menneske det?

- Hvorfor flyttede jeegerne rundt, og
hvorfor ger vi det?

- Hvorfor boede de farste bgnder ofte
i lang tid det samme sted og flyttede

sa pludselig?

Det er en forudsatning, at eleverne
har eller vil fa en introduktion til
stenalderen. Her vil vi anbefale, at
man tager udgangspunkt i den lokale
stenalder, sa det har lokal relevans for

eleverne.
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Elevernes alder

Varighed

Sveerhedsgrad

Trin for trin beskrivelse
af opgaverne

Forslag til materialer til stenalderens

lydlandskab: se billederne nedenfor:

Fra 12 ar
4 timer

Medium

1: Hvad er lyd? Svingninger

2: Prov at lave et lydordforrad pa
en tavle Dette er en ret
udfordrende gvelse, da du vil
opdage, at vi ofte ikke er seerlig
gode til at saette ord pa lyde. Progv
at bruge disse lyttemetoder, der er
udviklet af lydforskere:

Kan du finde eksempler pa dem i
klasseveerelset?

Lydtegn: Det er lyde, der peger pa
en lydkilde, f.eks. en planeklipper,
en boremaskine eller en bil, der
kerer.

Tone: hgj lyd, dyb lyd, skinger,

skarp, ru, haes osv.
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Erfaringslyd: lyd, der minder mig
OM.......... " plask minder mig om

den dag jeg faldt i floden som barn

n

3: Sammen til at opdele lydene i
a) menneskelig lyd

b) naturlig lyd

4: Lydgvelse 1: Tom klassevaerelset
for lyd eller veelg et rum udenfor,
hvor der ikke er lyd. Eleverne
sidder helt stille og observerer
lydene. Laereren noterer elevernes
lyde pa tavlen, evt. i kategorierne
menneskelig lyd/naturlyd.

5 De noterede lyde seettes i et
skema med en x-akse, der viser
lydens styrke, og en y-akse, der
viser lydens tonehgjde fra lav til

hg;.

6: Lydavelse 2:

-Eleverne skal arbejde sammen to
og to- Hvis det er muligt, er det
bedst at ga ud i naturen eller i en
park.- Den ene elev skal lukke

gjnene og lade sig
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fgre sig rundt. Prov at identificere
lydene og ga vaek. Farste elev skal
derefter forsgge at finde ud af,
hvor de har veeret. Skift derefter

roller og udfarer gvelsen igen.

7: Stenalderens lydlandskab
Gruppering: Eleverne inddeles i
grupper pa 4-5 personer pr.
gruppe.

Opgave: Hver gruppe far tildelt et
stenalderomrade. De skal vaere
temme for lyd: bade naturlyde og
menneskelig lyd. Hvis det er
muligt, skal de forsgge at vise en
lydoplevelse fra deres omrade,
f.eks. en jagt eller lignende. Til
hjeelp er der skrevet nogle forslag
til lydomrader, vaerksteder eller
dyr. Eleverne er velkomne til at
finde eksempler pa lyde via

internettet.

Stenalderomraderne kan veere: (Se

billederne nedenfor)

Bemaerk: Billederne er forslag til

brug i processen. Det ville vaere
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bedst, hvis det er muligt at
bruge lokale/nationale billeder.
De anvendte billeder er
hovedsageligt fra Ertebolle
Stenaldercenter i Danmark og
har maske ikke samme relevans
for studerende i f.eks. Spanien
eller Graekenland. Vi mener, at
det vil vaere optimalt, hvis
eleverne kan relatere

til/genkende miljoet.

Flintveerkstedet:

Naturlyde: fugle, insekter, vind

Menneskelige lyde: rytmisk
flinthugning, sten mod flint, gevirer

mod flint, vaerkstedslyde, lithofon?

Bopladsen

Naturlyde: hunde, der gger, fugle,

Menneskelige lyde: tale, sang,
musik, trommespil,
handvaerkslyde, snorken,

hundeblaeseri osv.
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Urskoven: vind, vind i treeerne,
insekter, urokser, ulve, kronhjorte,
lgse fugle.

Menneskelige lyde: jagtscene,
flgjten, rab, buh-rab

Ved havet

Naturlyde: bglger, vand der bglger,
hvaler, fisk der hopper, havfugle,

seeler

Menneskelige lyde: mennesker,
der ror i rytme, net, der kastes ud,

lokkende lyde

8: Flgjtefremstilling: Se blueprint

9: Brug af flgjten i
stenalderlandskabet:

- Hver gruppe skal bruge deres
flgjte i det stenalderlandskab, som
de har temt for lyd pa denne
made:

- Hvordan kunne flgjten veere
blevet brugt i urskoven?

- Hvordan kunne flgjten veere

blevet brugt i bopladsen?
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Assessment activities

Billeder
Flintvaerkstedet

Foreslaede materialer: flint (vaer opmaerksom pa... flint er knivskarpt!),
gevirer, keramik, gstersskaller eller andre skaller

Figure 1 Fra venstre flinteskadr, skivegkser, bor, kernegkser, flintredskaber:
sten, gevirer. model af stammebadd og pilespidser af flint
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Figure 2. En bunke rester fra flintveerkstedet. Bemcerk de forskellige farver pa
flintestenene. Den brune flint er fra Frankrig. Den lysegrad er fra en o kaldet
Lolland i Danmark. Den markegra er lokal Erteballe-flint.

Bopladsen

Foresldede materialer: flintesten, gevirer, pels, traestykker, laederstykker
(tej), keramik eller andet, som du kan forestille dig, ville have veeret der.

Figure 3 Det cirkulcere hus
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Figure 4 Lokal Ertebglle-hytte

Urskoven

Foresldede materialer: forskellige billeder af lokale dyreliv fra stenalderen,
traestykker, flgjter af ben
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Figure 6: En urokse
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Figure 7: En kronhjort

Figure 8: En ulv
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Ved havet

Foresldede materialer: treepinde, hult trae eller andet, der kan lave en
badlyd, vand.

Figure 10: Paddel I Tybrind Vig-stil



S ﬂ E ; {M] Co-funded by the
# Erasmus+ Programme
B U |_|DE R s ; of the European Union

Figure 11: A small rippling stream - the Ertebglle people are a coastal hunting
culture living by the fresh or salt water

Figure 12: En Aleruse
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Figure 13: Stammebddene



