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Ime predmeta

Kompas

PriporoCena starost

Od 8 let dalje

Podrocja STEAM

Znanost (fizika — sile, magnetizem, navigacija)
Zgodovina

Potreben material

Kovinska igla za Sivanje
Magnet

Kos plute ali stiropora

Skleda

Voda (dovolj, da z njo napolnimo %
sklede)

List papirja

Flomaster

Sestilo

Skarje

Ravnilo in geometrijski trikotnik
Barvice (opcijsko)

Navodila po korakih

Korak 1. Pripravi material in oglej si navodila
ter izdelek.

Korak 2. NariSi ozadje kompasa v skladu s
tvojim znanjem geometrije.

Korak 3. Sestavi Kompas in ga opazuj.

Korak 4: Uporabi svoj kompas.
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Navodila po korakih: Kako izdelati kompas iz
vsakdanjih predmetov

[Korak 1

Pripravi material.

Potreben ¢as: 10 minut

Pripravi ves material na mizo in preveri, ¢e ima$ vse. Potrebujes:

1 Kovinska
igla za
Sivanje

] Magnet

1 Kos plute al
stiroporja
(5¢cm)

(1 Skleda
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[l Voda
(dovolj, da
napolnimo
¥, sklede)

(] Geometrijski
trikotnik

[ List papirja

[l Svinénik

11 Sestilo in
ravnilo
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] Skarje

(] Barvice ali
flomastri
(opcijsko)

1 Spenjac (ali
pistola za
vroCe
lepljenje)

Pripravi material.

[Korak 2

Narisi ozadje kompasa z uporabo svojega geometrijskega znanja.

Potreben ¢as: 20 minut.

Vzemi list papirja. Nanj narisi s $estilom krog s polmerom 5cm. Ce izdelujete veé
kompasov, preverite, ali lahko list papirja zreZete na vec€ delov. Papir ze vnaprej

prerezete, da se izognete nepotrebnim ostankom.
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Ko je krog narisan, nariSi Se en krog z istim sredis€em, ki naj bo 0,5cm vedji in bo sluzil

kot okvir kompasa. (Ni nujno, sluzi lepSemu izgledu).

\

Ko je krog narisan, uporabi svoj kompas ali geometrijski trikotnik in poiSCi center kroga.

Ko ga najde$, narisi 4 kardinalne toCke s pomocjo geometrijskega trikotnika.
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Ko to naredis, oznadi kardinalne toCke z napisom Sever, Vzhod, Jug, Zahod v smeri
urinega kazalca (glej sliko spodaj).




Erasmus+ Programme

BU,LDERS

Ko je narejen, ga izrezes iz papirja.

STEAM =

Naslednji korak, risanje rozete kompasa ni bistven, zato ga lahko tudi preskocis in

nadaljujes s prerisovanjem na stiropor ali pluto.

Svoj kompas-krog razdeli na 8 enakih delov. Z uporabo geometrijskega trikotnika narisi

Crte pod kotom 45°med kardinalnimi Crtami.

Nato z uporabo Sestila zariSi toCko na Crtah, ki so oddaljene 0,5 cm od srediS€a kroga.

Narisi Crte od 4 kardinalnih toCk do tock, ki si jih v prejSnjem koraku oznacil. Narisati

mora$ 4-krako zvezdo.
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Z uporabo Sestila dodaj Se toCke, ki so dodatno oddaljene 3-4 mm od sredis€a (skupaj

priblizno 8 mm), in oznadci to¢ke na Crtah, ki tvorijo zvezdo.

PoveZi zadnje narisane toCke in vrh vmesnih ¢rt (leZijo med kardinalnimi) tako, da

nastane $e ena zvezdi podobna oblika.
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Poimenuj kardinalne tocke, Ce jih Se nisi, in vse poudari z ozjim &rnim flomastrom.

Ostanke svin€nika odstrani z radirko. Po Zelji lahko kompas tudi pobarvas.

Rz
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(Ce si preskoéil delitev kroga, zaéni dalje tukaj.)

Ko je nared, izreZi svojo rozeto za kompas.

|zrezano rozeto uporabi za Sablono, ki jo preriSes na stiropor. Lahko uporabi$ tudi

Sestilo.

|zrezi krog iz stiropora.
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(Opomba: Namesto stiropora lahko uporabis kos plute. Izrezovanje kroga iz plute

je zahtevnejSe, zato to prepusti ucitelju oziroma naj te ucitelj nadzoruje, da ne

pride do nesrece.)

Prepogni okroglo rozeto na polovico po ¢rti, ki povezuje kardinalni toCki sever in jug.
Narisano naj bo na notraniji strani, ko krog prepognemo. Uporabi ravnilo, da bos to¢no

prepognil rozeto.
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Korak 3




s ﬂ E ] { M] Co-funded by the
. Erasmus+ Programme
B U I_IDE R 8 of the European Union

Sestavi kompas
Potreben ¢as: 5 minut

Ce pluta ni ravna, jo prerezi tako, da dobi$ debelejsi kos. Kos plute mora biti raven,
poleg tega pa mora pluti na vodi, kar nam omogoca, da se papirnati del kompasa ne
dotika vode. 1,5 sm debel kos plute bo dovolj, lahko je tudi nekoliko debelejsi. Namesto

plute se lahko uporabi kos stiropora, ki smo ga pripravili v prejSnjem koraku.

Ko je papirnati kompas pripravljen, ga spnemo na kos plute tako, da bo obarvana
stranica papirja gledala navzgor, pluta pa bo spodaj. Sponka naj sledi prepogibu rozete,
ki smo ga izvedli v prejsnjem koraku. Ce nimate spenja&a, uporabite pistolo za vrode

lepljenje in zalepite rozeto na pripravljen plavajoC del, kot prikazuje slika spodaj.

Zalepite samo na Crti prepogiba.

Prepogib sluzi tudi kot drzalo za iglo v nadaljevanju.
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Vzemite iglo in magnet. Nekajkrat podrsajte s konico igle ob magnet na njegovem
negativnem polu. Iglo drzite na predelu z uSesom, vzemite magnet in jo po celi dolzini z
njim pogladite priblizno 50-krat. Nato dodajte magnetni naboj Se na drugo stran igle z
obratnim magnetnim polom.
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Korak 4

Uporabi svoj kompas.
Potreben ¢as: 5 — 10 minut

Napolni skledo z vodo. Namesti pluto z narisanim kompasom na vodo tako, da bo

papirnati del gledal navzgor.

Spusti iglo v pregib papirja in poglej, ali se bo naravnala proti severu. (Pazi, da ne pustis

magneta blizu sklede z vodo, saj bi tako igla zaznala magnetno polje tvojega magnet).

Preizkusi, kaj se zgodi, €e pribliza$ svoj magnet. Ali u€inkuje na tvoj kompas?

Primerjajte delovanje kompasa z delovanjem kompasa v aplikaciji na mobilnem

telefonu.
Uc€enci naj razloZzijo, zakaj igla vedno kaze proti severu.

Dodatna vsebina:
Kako izdelati svoj kompas (v angleScini)

https://www.youtube.com/watch?v=4 tQQFHpSa4

https://www.youtube.com/watch?v=dy1fTbMnZNA



https://www.youtube.com/watch?v=4_tQQFHpSa4
https://www.youtube.com/watch?v=dy1fTbMnZNA

