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Navn pa genstand

Kompas

Anbefalet alder (fra...)

Fra 8 ar

Relaterede STEAM-

omrader

Videnskab (Fysiske kraefter, magnetisme,

navigation)

Historie

Ngdvendige materialer

En syndl af metal

En magnet

En korkprop

En skal

Vand (nok til at fylde skadlen 3/4 op)
Et stykke papir

En tusch

En vinkelmaler

En saks

En passer

En lineal

En haeftemaskine (eller en limpistol)
Farveblyanter (valgfrit)

En haeftemaskine (eller en limpistol)

En plastik firkant
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Vejledning trin for trin Trin 1. Opstilling af alle materialer og

gennemgang af vejledninger og modeller.
Trin 2. Tegn kompasset og dets baggrund i
overensstemmelse med dine geometriske

feerdigheder.

Trin 3. Samling af kompasset og

observation.

Trin 4: Brug dit kompas!

Trin for trin: Hvordan man laver et kompas ud af ting fra din hverdag

Trin 1. Find materialerne

Tidsforbrug: 10 minutter

St alle materialerne pa et bord, og kontrollér, at du har alt med.

Tjekliste:
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1 Ensyndl af

metal

1 En magnet

1 En korkprop
eller et stykke
Styropor pa

5cm x 5cm

1 En skal

1 Vand (nok til
at fylde
skalen 3/4)
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0 En

vinkelmaler

1 Etstykke
papir

1 En blyant eller

sort tusch

1 En passer og

en lineal

] En saks
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1 Farveblyanter

(valgfrit)

0 En
haeftemaskine

(eller en

limpistol)

Klarger materialerne.

Trin 2. Tegn kompasset og dets baggrund med dine geometriske kompetencer

Tidsforbrug: 20 minutter

Tag et stykke hvidt papir. Tegn en cirkel pa 5 cm i diameter med din passer. Hvis du
har flere grupper, der skal lave den, kan du pa forhand dele papirarkene op i
mindre ark til eleverne for at undga papirspild. Bare serg for, at der er nok plads pa

hvert stykke papir til at tegne cirklen.
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Nar cirklen er tegnet, kan du tilfgje en halv centimeter til din passer og tegne endnu
én cirkel rundt om for at skabe omridset af kompasset. Dette er ikke obligatorisk;

det er kun af eestetiske arsager.
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Nar cirklen er tegnet, kan du bruge din passer og/eller din vinkelmaler til at finde
cirklens centrum. Nar centrum er fundet, kan du bruge en vinkelmaler eller en

lineal til at tegne de 4 kardinalpunkter.

Nar du har gjort det, skal du blot skrive de fire kardinalpunkter (nord, syd, vest og

gst) efter denne model. Du kan ngjes med forbogstaverne.
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Nar det er gjort, kan du veelge at springe over til dette trin: "Udskaering af

STEAM ——

kompasset", som er skrevet med fed nedenfor. Vi vil dog tegne kompasset med en

kompasrose indeni helt feerdig farst - dette er valgfrit.

Ved hjeelp af vinkelmaleren tegnes linjerne i 45° mellem kardinallinjerne.

Derefter skal du med vinkelmaleren tegne disse linjer op indtil du er en halv
centimeter fra midten. Ud fra de 4 kardinalpunkter tegnes der linjer mod de
foregdende linjer (45°-linjerne), der hvor disse linjer stopper (en halv centimeter fra

midten). Resultatet skal give en 4-punktsstjerne.
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Brug passeren igen, tilfgj 3-4 millimeter fra midten (passeren skal altsa indstilles til

ca. 8 mm) og fornem linjer pa stjernens form.

Forbind disse linjer med toppen af 45°-linjerne, for at skabe endnu en

stjernelignende form.
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Tilfgj kardinalpunkterne, hvis det ikke er gjort endnu, og tegn det hele over med en

tynd sort tusch, visk blyantmaerkerne ud og farvelaeg figuren.

G
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Hvis du sprang hele kompasrose-tegningen over, kan du starte her

Nar du er klar, skal du klippe din kompasrose ud.

Brug kompasrosen som skabelon til at tegne cirklen pa styroporstykket. Hvis du har

valgt korkproppen, sé spring disse trin over.
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Skaer styroporet ud.

Bemaerk: Du kan bruge en korkprop i stedet. Hvis | har valgt styropor, kan

lereren maske selv gore det eller fore noje tilsyn for at undga ulykker.

Fold kompascirklen pa midten, saledes at det nordlige og sydlige kardinalpunkt
(modsat hinanden) er pa linje med foldemaerket og pa indersiden af foldningen. Du

kan bruge en lineal til at fa en skarp foldning.
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Trin 3. Saml kompasset

Tidsforbrug: 5 minutter

Hvis korkproppen ikke er flad, skal du skaere den i en tyk skive. Ideen er, at den er
flad og kan flyde saledes, at papirdelen ikke r@rer vandet. En 1,5 cm tyk korkskive
bar veere tilstraekkelig, men den kan godt vaere lidt tykkere. Hvis du ikke kan finde
en korkprop, kan du bruge et fladt stykke styropor i stedet, som blev forberedt i det

foregaende trin.

Nar papirkompasset er tegnet faerdigt, skal du haefte det med haeftemaskinen langs
foldningen pa midten, saledes at foldningen forbliver. Hvis du ikke har en
haeftemaskine, kan du ogsa bruge en limpistol (som vist pa billederne) til at lime dit
tegnede kompas fast pa din flydende del. Vaer opmaerksom p3, at det kun er

foldningen, der skal limes fast.



S ﬂ E ] : M Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

BUILDERS




S ﬂ E ] : M Co-funded by the
: Erasmus+ Programme
B U I_IDE R S of the European Union

synalen og magneten. Stryg synalens spids med magnetens negative side et par

Tag

gange. Hold synalen teet pa tradhullet, tag din magnet og stryg den ned langs
synalens laengde 50 gange. Magnetiser den anden ende med den modsatte side af

magneten.

Trin 4. Brug dit kompas

Tidsforbrug: 5 - 10 minutter

Fyld en skal med vand. Laeg korkproppen med det tegnede kompas pa vandet med
papiret opad. Laeg ndlen ind i papirets foldning, og se, hvordan den flugter med

nord. (Veer forsigtig med at lade magneten vaere i naerheden af skdlens sider).
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Du kan nu eksperimentere med magneten for at se, hvordan denne kan pavirke et

kompas.
Du kan ogsa sammenligne det med et kompas pa en app (med en telefon).

Du kan bede eleverne om at forklare det faanomen, der ger, at den peger mod

nord.

Yderligere indhold:

- Hvordan man laver et hjemmelavet kompas - DIY Kompas:

https://www.youtube.com/watch?v=4 tQQFHpSa4


https://www.youtube.com/watch?v=4_tQQFHpSa4
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Sadan laver du et kompas derhjemme:

https://www.youtube.com/watch?v=dy1fToMnZNA



https://www.youtube.com/watch?v=dy1fTbMnZNA

