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Plan d’action pour Choirokoitia

Nom de I'objet

Maisons Néolithiques de Choirokoitia

Age recommandé (& partir
de...)

A partir de 12 ans - difficulté élevée

Domaines thématiques
combinés (STEAM)

Ingénierie : Etablissement de I'age néolithique

construit avec des pierres et de l'argile

Mathématiques : Des habitations de forme

cylindrique ont été reconstruites prés du village

Matériel nécessaire

1.

2
3.
4

Un ordinateur avec un acces a Internet

. Une souris et un clavier

Une imprimante 3D

. PLA (acide polylactique) pour l'impression

3D

Instructions pas a pas

Etape 1 : Connexion a TinkerCad.

Etape 2 : Création du cylindre plein.

Etape 3 : Changement les dimensions du cylindre.

Etape 4 : Création de l'intérieur : le cylindre creux.

Etape 5 : Changement des dimensions du cylindre

creux

Etape 6 : Alignement des cylindres.

Etape 7 : Groupement des deux cylindres.

Etape 8 : Création de la porte.

Etape 9 : Assemblage de la porte.

Etape 10 : Création de la fenétre.

Etape 11 : Création du sol.

Etape 12 : Création du plafond.

Etape 13 : Changement de couleur.

Etape 14 : Création du village.

Etape 15 : Export / Impression.
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Pas a pas : comment construire la “Maison

Néolithique de Choirokoitia”

Temps nécessaire : 1h — 1h30

Etape 1. Connexion a TinkerCad

1. Ouvrez le logiciel Tinkercad sur votre navigateur, disponible a lI'adresse

suivante : https://www.tinkercad.com/

Gallery Blog learn Teach Q  Signin | JOINNOW |

gm AUTODESK’
G TINKERCAD

From mind to design in minutes

Tinkercad is a free, easy-to-use web app that
equips the next generation of designers and
engineers with the foundational skills for
innovation: 3D design, electronics, and coding!

Start Tinkering

Figure 1 : Le logiciel Tinkercad

Cliquez sur le bouton Start Tinkering / Commencer a utiliser Tinkercad.

Connectez-vous ou créez un compte sur Tinkercad

BT AuTapEsK
TINKER!
B TINKERCAD

Start Tinkering
jow wil you use Tinkeread?

Figure 2: Connectez-vous ou créez un compte sur Tinkercad



https://www.tinkercad.com/
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2. Cliquez sur Create new design / Créer une conception

[T [ 1IN
[E ?HJI?E%EC?AIB Gallery Blog Learn Teach Q Q
CIAID]
Tinkercad Lesson Plans
%‘ Tinkercad lesson plans are ready to use online or in the classroom.
p Discover curriculum developed in partnership with teachers. Learn
more
\
~
.
My recent designs
3D Designs

Figure 3 : Cliquez sur “Create new design”

Votre espace de travail devrait ressembler a ceci :

riiIn|
3. [E] Brave Uusam-Bigery Q
iis & ?ﬁj LR
{3] @ Import Export Send To
L ©
iR
Basic Shapes =
P o«
& & Q

SnapGrid 10 mm »

Figure 4 : L’espace de travail Tinkercad

En maintenant la touche "Ctrl" enfoncée et en déplacant votre souris ou en appuyant
sur le bouton droit de votre souris, vous pouvez obtenir différentes
perspectives/visualisations de votre modele. La touche "'Scroll Up" (avec la molette
de votre souris) vous permettent de faire un zoom avant, tandis que la touche "Scroll
Down" vous permettent de faire un zoom arriére. Pour de meilleurs résultats, nous
utiliserons ces commandes pendant le processus de création.
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Etape 2. Création du cylindre plein

ﬁ ] ﬁ Super Ambervs-Kas n ?}‘ - _° o
® - © '
H L @

= ~ Choisissez le Cylindre

Figure 5 : Choisissez le Cylindre

Sélectionnez le cylindre dans les Formes de base et faite le glisser - déposer sur le
plan, sur le cété droit de votre écran.

Petit Conseil : Effectuez un zoom avant pour avoir une meilleure vue de votre

croquis.
71N
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Figure 6 : Cylindre 3D
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Etape 3. Changement des dimensions du cylindre plein

1. Cliguez sur le cylindre. Un carré apparait sur son fond. Lorsqu’on clique sur
les carrés blancs, les dimensions apparaissent.

§Z; Super Amberis-Kasi u 5 ;QOQ
ODoed « © Jh e e swm

i ;‘mr FRC) E‘ l?’:: [a

Figure 7 : Les Dimensions

Vous pouvez modifier les dimensions en cliquant sur les chiffres indiqués : soit en
saisissant de nouveaux chiffres ou en faisant glisser les bords (a I'aide des petits
carrés).

N'oubliez pas que toutes les dimensions du bas doivent étre les mémes, pour que la

forme reste un cercle.

2. Prenez 40 mm pour la largeur, 40 mm pour la profondeur et 30 mm pour la

hauteur
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Figure 8: Changez les dimensions du cylindre : 40mm de largeur et 30mm de

hauteur
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Etape 4. Création de l'intérieur : le cylindre creux

Le cylindre est plein. Cependant, I'intérieur du Choirokoitia doit étre vide.
1. Choisissez le cylindre gris (indiquant qu'il est vide) dans la partie droite de

votre écran.

‘q:[i Super Amberis-Kas| n% = ..Q
B - ® : o seea
H L @
Choisissez le cylindre gris . | -
V AL
) . ® W
e 4 &
-wa
=
Figure 9 : Choisissez le cylindre gris
Votre espace de travail devrait ressembler a la Figure 10 :
EES Super Amberis-Kasi ?;j [ "] 8°Q
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Figure 10
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Etape 5. Changement des dimensions du cylindre creux

** | es dimensions sont indicatives. N'hésitez pas a les modifier pour un meilleur

résultat. **

Comme dans I'étape 3 - Figure 2, cliquez sur le cylindre gris et changez ses
dimensions.
1. Choisissez 33 mm de largeur et 33 mm de profondeur.

@oo
ag Super Ambaris-Kas:
jc Ao}

I v = N R © Vi

v  Cytinder

' 17 s ¢

Figure 11 : Cylindre gris de 33 mm de largeur

2. Choisissez 28 mm pour la hauteur

>  Cylinder

| IO 8 Q

Figure 12 : Cylindre gris de 28 mm de haut
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Etape 6. Alignement des cylindres

1. Sélectionnez les deux formes en cliquant sur Ctrl + A.

Figure 13 : Sélection des deux formes

2. Cliguez sur l'icéne : des points noirs apparaissent et vont permettre d’aligner

et de centrer le cylindre creux dans le cylindre plein.

© §) |F Jn

“  Shapes(2) o

® 2

Figure 14 : Alignement des cylindres

Pour vérifier que le cylindre creux est a l'intérieur et bien positionné, cliquez sur le
cylindre plein et dans sa description cliquez sur « percage », le cylindre devient alors

transparent.
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Etape 7. Groupement des deux cylindres

Cliquez avec le bouton gauche de votre souris ou Ctrl+A pour sélectionner votre

création. 4,
[K[E] Super Amberis-Kasi
c|AlD]

i « ©

SnapGrid: 10 mm

Figure 15 : Cliquez avec le bouton gauche de la souris pour sélectionner la création

Ensuite, cliquez sur le bouton indiqué dans la Figure 16 (bouton groupe) pour

fusionner vos deux cylindres.

|7 LL IS
GE Super Amberis-Kasi

E‘u e Cliquez ici (ou S‘ML@ Di® ¥ 4

Figure 16 : Cliquez sur le bouton groupe pour fusionner les deux cylindres
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Etape 8. Création de la porte

Pour créer la porte, suivez la méme méthodologie qu'aux étapes 4-7.
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Figure 17 : Sélectionnez le cylindre gris

Comme a I'étape 3 et a I'étape 5, modifiez les dimensions. Choisissez 13 mm pour
I'épaisseur et 10 mm pour la hauteur.

Largeur : 13 mm
Hauteur : 10 mm

ﬂi} - Super Amberis-Kasi
Al

B d « © VN
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Figure 18 : Cylindre de 13 mm de large et de 10 mm de hauteur
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Ensuite, déplacez le cylindre gris a l'intérieur du cylindre orange. Assurez-vous que

le cylindre gris ne touche pas directement le sol, vous devez donc le déplacer

verticalement.

Pour ce faire, lorsque vous cliquez sur le cylindre creux, un petit carré noir apparait

au-dessus, il va permettre de « lever » ou « baisser » votre forme par rapport au

plan. « Levez »-le de 3 mm.
Votre dessin devrait ressembler a ceci :

w  Cylinder

0@ a°¢

\| FRONT

Figures 19 : Déplacez le cylindre gris pour créer la porte
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Etape 9. Assemblage de la porte

Sélectionnez votre dessin (Ctrl+A), puis cliquez sur le bouton Grouper (ou Ctrl + G),

de maniere a obtenir ce résultat :

Figure 20 : Assemblez la porte

Etape 10. Création la fenétre

Suivez exactement les mémes instructions qu'aux étapes 7 et 8 pour créer la
fenétre.

Les seules choses qui vont changer sont les dimensions et la position de la fenétre.
Les dimensions seront de 8 mm d'épaisseur et de 5 mm de hauteur.

Largeur : 8 mm

Hauteur : 5 mm

La positionner a 18 mm de haut.
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Figure 21 : Créez la fenétre d’une largeur de 8 mm et d’'une hauteur de 5 mm

Ensuite, sélectionnez a nouveau les deux objets (Ctrl+A), assemblez-les de maniéere

a obtenir un résultat similaire a la Figure 22 :

RONT [

e e _— “" —]
S ey

= - “ - - . — / f

Figure 22 : Aprés avoir assemblé les fenétres, voici ce que vous obtenez

Remarque : vous pouvez choisir I'endroit ou vous placez votre fenétre - a droite ou a

gauche.
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Etape 11. Création du plancher

1) Pour créer le plancher, choisissez le tube dans les formes de base a droite de
votre écran.
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Figure 23 : Choisissez le tube
2) Sélectionnez les dimensions suivantes :

[T]1 i)
[<[E} Super Amberis-Kasi
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Snap@rd’ 10mm -

Figure 24 : La largeur du tube est de 50 x 50 mm
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Figure 25 : La hauteur du tube est de 2 mm

3) Sélectionnez toutes les figures en cliquant sur Ctrl+A avec I'outil aligner et

centrer le tube.

C D B M

& snapes(2) LI
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Figures 26 : Déplacez le tube pour créer le plancher

Avant de poursuivre, assemblez les deux objets (batiment principal et étage) en les
sélectionnant (Ctrl+A) et en cliquant sur le bouton "Grouper" (comme dans les
étapes précédentes / Etape 8).

Etape 12. Création du plafond

1) Il est maintenant temps de créer le plafond. Le processus de création est
identique a celui de I'étape 10 ci-dessus. Choisissez a nouveau le tube dans

les formes de base.
©

o B ¢
) (o
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e
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e

Figure 27 : Sélectionnez le tube
2) Sélectionnez les dimensions suivantes :

Largeur : 50 mm x 50 mm
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Hauteur : 2 mm

i TLLIN]
jic e} Super Amberis-Kasi
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Figure 28 : Epaisseur du tube de 50 x 50 mm

3) Faites glisser le tube sur la base du modéle initial, comme nous l'avons fait a

I'étape 11 avec la fonction aligner.
4) Une fois centré sur notre cylindre avec I'outil aligner, cliquez sur le cercle noir

en haut afin de I'aligner sur la hauteur.

@ DB F &

A  shapes(2) C I
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Figures 29 : Déplacez votre tube verticalement

3) Avant de continuer, n'oubliez pas d'assembler les deux objets (batiment
principal et plafond) en les sélectionnant et en cliquant sur le bouton Grouper
(comme dans les étapes précédentes / Etape 8 et Etape 10).

La structure du Choirokoitia est bient6t préte...

Figure 30 : Le Choirokoitia apres avoir associé le sol et le plafond
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Etape 13. Changement de la couleur

Modifiez la couleur de la forme afin de la rendre plus réaliste.
Sélectionnez votre structure Choirokoitia, puis cliquez sur "Solide" pour voir les

différentes couleurs.
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Figure 31 : Les choix de couleurs

Vous pouvez choisir une couleur neutre (ou marron) pour votre modele pour plus de

réalisme.

711 {N)
[K[E] Super Amberis-Kasi
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Figure 32 : Choisissez une couleur de preference neutre ou brune
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Etape 14. Création votre village

Afin de créer un petit village de maisons néolithiques sur votre espace de travalil
Tinkercad, vous pouvez simplement copier et coller le modéle existant que vous

avez créé.

ng Super Amberis-Kasi ?i'l ) Sea
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Figure 33 : Choisissez Choirokoitia en faisant un clic droit

Pour ce faire, cliquez simultanément sur "Ctrl" + "C" pour copier le modéle, puis sur

"Ctrl" + "V" pour le coller sur votre lieu de travalil.
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Vous pouvez faire pivoter chaque batiment selon vos préférences a l'aide du

rapporteur fourni.
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Etape 15 — Exportez...

Maintenant, il est temps d'imprimer votre modéle en 3D ! N'oubliez pas que vous

devez imprimer vos modeles séparément pour créer le village de Choirokoitia.
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1) Cliguez sur le bouton Exporter & droite de I'écran.
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2) Sélectionnez la version .STL pour télécharger votre ouvrage.

Download 3D Print

Include @ Everything in the design.

For 3D Print

.0B]

GLTF (.glb)

For Lasercutting

.SVG

@ More information

3) Avant de continuer, téléchargez Ultimaker Cura Program

Ultimaker 3D printers  Software Materials ~ Applications Learn Support

Ultimaker S5 Pro Bundle Ultimaker S5 Ultimaker S3
Indusrialproduction power on your Powerfu, relisble, versatie 30 printing  Massive performance, impressively
desta smail footprint
b GET 20% OFF 2
GET 20 OFF
Ultimaker 2+ Connect Print cores and add-ons Anniversary Value Packs
Start 3 printing the Ultimaker way Accessories to maximize print Get 20/ off a fullUtimaker 30 printing
> 4 performance sewp
= GET20% OFF

All Ultimaker 3D printers

} Download for free bwn an Ultimaker?

® Find previous versions

Own an Ultimaker?

Upgradi powerful suite of

online software tools that help
ore with an Ultimaker
3D printer.

Register

© System requirements



https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura
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Votre Choirokoitia est prét !




