Blueprint af Choirokoitia

Navn pa genstand

Neolitisk hus fra Choirokoitia

Anbefalet alder (fra...)

Fra 12 ar- hgj sveerhedsgrad

Relaterede STEAM-omrader

Engineering: Bebyggelse fra bondestenalderen
bygget med sten og ler
Mathematik: Cylindrisk formede boliger er

blevet rekonstrueret i neerheden af bebyggelsen

Ngdvendige materialer

1. Computer med
internetadgang
2. Mus og tastatur
3. 3D-printer
4. PLA (polymaelkesyre) til udskrivning

Vejledning trin for trin

Step 1: Log ind pa TinkerCad

Step 2: Opret cylinderen

Step 3: Andring af dimensionerne

Step 4: Opret det indvendige rum

Step 5: Andre dimensionerne af det indre
Step 6: Flyt den gra cylinder

Step 7: Gruppér de to cylinder

Step 8: Opret dgren

Step 9: Gruppé dgren




Step 10: Opret vindue
Step 11: Opret gulvet
Step 12: Opret taget
Step 13: Andre farve
Step 14: Opret landsbyen
Step 15: Export / Print

Trin for trin: Sadan bygger du den

neolitiske” Huset fra Choirokoitia”

Tidsforbrug: 1- 1.5 timer

Step 1 - Sign in pa TinkerCad

1. Abn Tinkercad software | din browser, du finder den her:

https://www.tinkercad.com/



https://www.tinkercad.com/

Figure 1: Tinkercad Software

Klijk pa Start Tinkering knappen Sign in eller opret en konto pa Tinkercad

Figur 2: Sign in or Create an account on Tinkercad

2. Klik pa “Create new design”

Figur 3: Click on “Create new design”



Dit Workspace skal gerne se sadan ud:

Figur 4: Tinkercad's workspace

Ved at holde "Ctrl" nede og flytte musen eller ved at trykke pa hajre museklik pa
musen kan du fa forskellige perspektiver/visninger af din model. "Ctrl" og rul
opad (med musens hjulknap) giver dig mulighed for at zoome ind, mens "Ctrl" og
rul nedad giver dig mulighed for at zoome ud. For at opna bedre resultater vil vi

bruge disse kontroller under oprettelsesprocessen.



Step 2 - Veelg cylinder

Figure 5: Veelg cylinder

Veelg cylinder fra Basic Shapes,pa den hgjre side af din skaerm.

Special Tip: Zoom ind for at fa et bedre overblik over din skitse.




Figur 6: 3D Cylinder

Step 3 - Change the Dimensions

1.Klik pa cylinderen. Der vises en firkant i bunden af den, sd graenserne

bliver tydelige. Desuden vises cylinderens vaegt.

Figure 7: Dimensions

Du kan a&ndre dimensionerne ved at klikke pa de angivne tal og indtaste nye tal
eller ved at traekke i kanterne (sma firkanter).
Husk, at alle dimensionerne i bunden skal vaere ens, for at formen forbliver en

cirkel.




1. Velg 40 mm i bunden og 30 mm for veegten

Figur 8: £ndre cylinderens dimensioner: 40mm on the bottom and 30mm

Step 4 - Opret det indvendige rum

Din cylinder er nu massiv. Men det indre af Choirokoitia skal veere tomt.




1. Du skal veelge den gra cylinder (som indikerer tom) fra hgjre side af

skaermen.

Figur 9: Choose the grey cylinder

Dit workspace skal se sadan ud Figure 10:

Figur 10



Step 5 - £ndre dimensionerne af det indre

**Denne mal er vejledende. Du er velkommen til at 2endre dem i henhold til din

laerers anvisninger for at opna et bedre resultat **

Som i trin 3 - figur 2 skal du klikke pa den gra cylinder og @ndre dens

dimensioner

1. Veelg 33 mm som bundmal.

Figur11: Gra cylinder med bundmal 33

2. Veelg 35 mm for vaegten




Figur 12: Gra cylinder med vaegtmal 35 mm

Step 6 - Flyt den gra cylinder

1:Flyt derefter den gra cylinder ind i den orange cylinder. For at gare dette

skal du holde musens venstre knap nede for at flytte objektet.

Serg for, at den gra cylinder er omtrent midt i den orange cylinder. For at

gore




dette skal du se din skabelse fra bunden, som i figur 6.

Figur 13: Serg for, at den gra cylinder er i midten af den orange

1.Den gra cylinder skal heller ikke sta direkte pa jorden, men lidt over
jorden ("svaeve" over den). Hold "Ctrl"-knappen og pileknappen "Op" nede
pa samme tid for at flytte dit objekt lodret. Tryk pa pileknappen én gang

for at opna den perfekte afstand fra jorden. Din gra cylinder ber ikke vaere

tydelig fra bunden.

Smart Tip:
Hold Ctrl og op nede samtidig for at flytte
objektet lodret.



Step 7 - Gruppér de to cylindre

Venstreklik med musen for at vaelge din kreation.

Figure 14: Venstre-klik for at veelge oprettelsen

Klik derefter pa den knap, der er angivet i figur 15 (gruppeknappen) for at flette

dine to cylindre.




Figur 15: Klik pa gruppeknappen for at flette de to cylindre

Step 8 - Opret deren

For at oprette dgren skal du felge den samme metode som i trin 4-7.

Figur 16: Veelg den gra cylinder

Som i trin 3 og 5 skal du eendre dimensionerne. Valg 13 mm for bundmalet og
10 mm for vaegten.

Bunden: 13 mm




Veegt: 10 mm

Figur 17: Cylinder med bundmal 13 mm og vaegtmal 10 mm

Flyt derefter den gra cylinder ind i den orange cylinder (som i trin 5). Serg for, at

den gra cylinder ikke rgrer gulvet direkte, sa du skal flytte den lodret opad (som i
trin 5) (for bedre tilpasning skal du klikke pa pilen opad 2 gange).

Dit design skal se sdledes ud:

Figur 18: Flyt den gra cylinder for at skabe dgren



Step 9 - Gruppér doren

Folg de samme instruktioner som i trin 6 for at samle dgren med hele
strukturen.

Valg dit design, og klik derefter pa knappen Group Button (eller Ctrl + G), og dit
design ber begynde at se

ud som det nedenfor:

Figur 19: Gruppér daren

Step 10 - Opret vinduet

Folg ngjagtig de samme instruktioner som i trin 7 og 8 for at oprette vinduet.
De eneste ting, der aendres, er vinduets dimensioner og placering.
Dimensionerne vil vaere 8 mm for bunden og 5 mm for vaegten.

Bunden: 8 mm

Vaegt: 5 mm

Se nedenstaende billede som reference:




Figure20: Opret vinduet med 8 mm bundmal og 5 mm vaegt

veelg derefter igen de to objekter, gruppér dem, og resultatet vil se ud som i figur

21

Figur 21: Nar du har grupperet vinduerne, skal resultatet se sadan her ud



Note: Du kan veelge, hvor du vil placere dit vindue - enten i hgjre eller venstre

side.

Step 11 - Opret gulvet

1) For at oprette gulvet skal du veelge et rar fra Basic Shapes i hgjre side af

skaermen.

Figur 22: Veelg rgret

1) Veelg folgende dimensioner:

Veelg folgende mal: 1: 50 mm x 50 mmaegt: 2 mm




Figur 23: Rerets bundmal 50 x 50 mm

Figur 24: Rerets vaegtmal 2 mm



3) Traek roret til bunden af den oprindelige model ved at trykke konstant
pa venstre knap pa musen. Det endelige resultat skal se ud som det

nedenfor:

Figur 25: Flyt raret for at lave gulvet

For du gar videre, skal du gruppere de to objekter (hovedbygning og gulv) ved at

markere dem og klikke pa gruppeknappen (som i de foregadende trin / trin 8).

Step 12 - Oprettelse af taget

1) Sa er det tid til at oprette loftet. Oprettelsesprocessen er identisk med

den ovenfor i trin 10. Vaelg Tube fra Basic Shapes igen.




Figure 26: Veelg ror

1) Veelg falgende dimensioner:
Veelg felgende mal: 1: 50 mm x 50 mm

Vaegt: 2 mm



Figur 27: Rerets bundmal 50 x 50 mm

Traek reret pa bunden af den oprindelige model, som vi gjorde i trin

11.Hold "Ctrl"- og "Up"-knappen nede, sa du skal flytte rgret lodret, sa det ser

sadan ud

Figur 28: Flyt dit rgr lodret ved at holde "Ctrl|" og "op"-knappen nede



Indtil det ser ud som i figur 10

Figur 29: Flyt dit rer lodret ved at holde "Ctrl" og "op"-knappen nede

1) Inden du fortseetter, skal du huske at gruppere de to objekter (hovedbygning
og loft) ved at markere dem og klikke pa gruppeknappen (som i de foregaende

trin / trin 8 og trin 10).

Din Choirokoitia-struktur skulle nu veere naesten klar...



Figur 30: Farste kig pa Choirokoitia efter gruppering af gulv og tag

Step 13 - Andre farven

Andr formenes farve for at fa den til at virke mere realistisk.
Veaelg din Choirokoitia-struktur, og klik derefter pa "Shape" for at se de forskellige

farver.

Figur 31: Forskellige farver




Det anbefales at veelge en nude (eller brun) farve til din model..

Figure 32: Vaelg fortrinsvis en nuder eller brun farve

Step 14 - Opret din landsby

For at skabe en lille landsby af neolitiske huse pa din Tinkercad workspace, kan

du blot kopiere og indsaette den eksisterende model, som du har skabt.




Figure 33: vaelg Choirokoitia ved at hgjre-klikke

Det gor du ved at klikke pa "Ctrl" + "C" samtidigt for at kopiere modellen og
derefter pa "Ctrl" + "V" for at indsaette den pa din arbejdsplads.

Du kan rotere hver bygning efter dine egne praeferencer med den medfglgende

vinkelmaler

Step 15 - Export ...

Nu er det tid til at 3D-printe din model! Husk, at du skal printe dine modeller

separat for at skabe landsbyen Choirokoitia.



1)Klik pa Export Button pa heajre side af din skaerm

2) Veelg .STL version for at downloade dit design



1) 1) Fer du fortseetter, skal du downloade dene Ultimaker Cura Program

Your Choirokoitia is ready!



https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura

