
 

Choirokoitia 

 

Nombre del objeto Casas Neolíticas de Choirokoitia 

Edades recomendadas Desde los 12 años – Alto nivel de dificultad 

 

Areas temáticas combinadas 

(STEAM) 

Ingeniería: Asentamientos del Neolítico construidos 

con piedras y arcilla 

Matemáticas: Se han reconstruido viviendas de 

forma cilíndrica cerca del asentamiento  

 

Materials necesarios 1. Ordenador personal con acceso a Internet   

2. Ratón y teclado 

3. Impresora 3D  

4. PLA (ácido poliláctico) para imprimir 

Instrucciones paso a paso Paso 1: Acceder a TinkerCad 

Paso 2: Crear el cilindro 

Paso 3: Cambiar las dimensiones 

Paso 4: Crear el interior 

Paso 5: Cambiar las dimensiones del interior 

Paso 6: Mover el cilindro gris 

Paso 7: Agrupar los dos cilindros 

Paso 8: Crear la puerta 

Paso 9: Agrupar la puerta 

Paso 10: Crear la ventana 

Paso 11: Crear el suelo 

Paso 12: Crear el techo 

Paso 13: Cambiar el color 

Paso 14: Crear el pueblo 

Paso 15: Exportar / Imprimir 



 

 

Paso a paso: cómo construir la "Casa 

Neolítica de Choirokoitia" 

 

Tiempo necesario en total: 1- 1.5 horas 

 

Paso 1 – Acceder a TinkerCad 
 

1. Abre el software Tinkercad en tu navegador, disponible en: 

https://www.tinkercad.com/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 1 

 

Haz clic en el botón Iniciar “Tinkering”. Inicia sesión o crea una cuenta en Tinkercad.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 2 

https://www.tinkercad.com/


 

2. Haz clic en "Crear nuevo diseño"

 

Figura 3 

 

Su espacio de trabajo debería tener este aspecto: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 4 

 

Manteniendo pulsada la tecla "Ctrl" y moviendo el ratón o pulsando el botón derecho 

del ratón, puedes tener diferentes perspectivas/vistas de tu modelo.  

 

"Ctrl" + Scroll Up (con el botón de la rueda de tu ratón) te permite acercarte, 

mientras que "Ctrl" + Scroll Down te permite alejarte. Para obtener mejores 

resultados, utilizaremos estos controles durante el proceso de creación. 

  



 

Paso 2 - Seleccionar el cilindro 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 5 

 

Selecciona el cilindro en “Formas básicas”, en la parte derecha de tu pantalla. 

Consejo especial: Acércate para tener una mejor visión de tu boceto. 

 

Figura 6 

 

 

 



 

Paso 3 – Cambiar las dimensiones 

 

1. Haz clic en el cilindro. Aparecerá un cuadrado en su parte inferior, haciendo 

evidentes los límites. Además, aparece el peso del cilindro. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 7 

 

Puedes cambiar las dimensiones haciendo clic en los números indicados y 

escribiendo los nuevos o arrastrando los bordes (pequeños cuadrados). 

 

Recuerda que todas las dimensiones de la parte inferior deben ser iguales, para que 

la forma siga siendo un círculo. 

 

2. Elija 40mm de ancho y 30mm para la altura  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 8 



 

Paso 4 - Crea el interior 

  

Tu cilindro es ahora sólido. Sin embargo, el interior del Choirokoitia debe estar 

vacío. 

 

1. Debes elegir el cilindro gris (que indica que está vacío) en la parte derecha de 

la pantalla. 

Figura 9 

 

Tu espacio de trabajo debería tener el siguiente aspecto: 

Figura 10 



 

Paso 5 - Cambiar las dimensiones del interior 

 

** Las dimensiones son indicativas. Siéntete libre de cambiarlas según las 

instrucciones de tu profesor para un mejor resultado ** 

 

Como en el Paso 3 - Figura 2, haz clic en el cilindro gris y cambia sus dimensiones.  

 

1. Elige 33 mm para las dimensiones del fondo.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 11 

 

2. Elige 35 mm para la altura 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 12 

 



 

Paso 6 - Mover el cilindro gris 

 

1. A continuación, mueve el cilindro gris dentro del cilindro naranja. Para ello, 

mantén pulsado el botón izquierdo del ratón para mover el objeto. 

 

2. Asegúrate de que el cilindro gris está aproximadamente en el centro del 

cilindo naranja. Para ello, ve a tu creación desde abajo, como en la figura 6. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Figure 13 

 

3. Además, el cilindro gris no debe estar directamente sobre el suelo, sino un 

poco por encima de él ("flotando" sobre él). Mantén pulsado el botón "Ctrl" y 

el botón de flecha "Arriba" al mismo tiempo para mover tu objeto 

verticalmente. Pulsa el botón de la flecha una vez para obtener la distancia 

perfecta desde el suelo. Tu cilindro gris no debe ser evidente desde el fondo. 

 

Consejo inteligente: 

Mantén pulsadas las teclas Ctrl y Arriba para 

mover el objeto verticalmente. 

 

 

 

 



 

Paso 7 - Agrupar los dos cilindros 

 

Haz clic con el botón izquierdo del ratón para seleccionar tu creación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 14 

 

A continuación, haz clic en el botón indicado en la Figura 15 (botón de grupo) para 

fusionar tus dos cilindros. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 15 

 

 



 

Paso 8 - Crear la puerta 

 

Para crear la puerta, seguirás la misma metodología que en los pasos 4-7. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 16 

 

Al igual que en los pasos 3 y 5, cambias las dimensiones. Elige 13 mm para las 

dimensiones del fondo y 10 mm para el peso. 

Ancho: 13 mm 

Altura: 10 mm 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 17 

 



 

Luego, mueve el cilindro gris dentro del cilindro naranja (como en el paso 5).  

Asegúrate de que el cilindro gris no está tocando directamente el suelo, así que 

debes moverlo verticalmente (como en el paso 5) (para un mejor ajuste, haz clic en 

la flecha hacia arriba 2 veces). Tu diseño debería tener este aspecto:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 18 

 

 

Paso 9 - Agrupar la puerta 

 

Sigue las mismas instrucciones que en el paso 6 para agrupar la puerta con toda la 

estructura. Selecciona tu diseño y, a continuación, haz clic en el botón de grupo (o 

Ctrl + G) y tu diseño debe comenzar a parecerse a la siguiente: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 19: 

 



 

Paso 10 - Crear la ventana 

  

Sigue exactamente las mismas instrucciones que en los pasos 7 y 8 para crear la 

ventana. Lo único que cambiarás son las dimensiones y la posición de la ventana.  

 

Las dimensiones serán 8mm para el ancho y 5mm para la altura.  

Ancho:  8 mm 

Altura: 5 mm 

Ve la imagen de abajo como referencia:  

 

Figura 20 

 



 

A continuación, selecciona de nuevo los dos objetos, agrúpalos y el resultado será 

como el de la Figura 21:

 

Figure 21 

 

Nota: Puedes elegir dónde colocar la ventana: a la derecha o a la izquierda. 

 

Paso 11 - Crear el suelo 

 

1) Para crear el suelo, elige el tubo de las formas básicas en la parte derecha de tu 

pantalla. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 22 



 

1) Selecciona las siguientes dimensiones: 

Ancho: 50 mm x 50 mm 

Altura: 2 mm 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 24 

 

 

 

 

 



 

3) Arrastra el tubo hasta el fondo del modelo inicial, pulsando continuamente 

la izquierda del ratón. El resultado final debe ser como el de abajo: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 25 

 

Antes de continuar, agrupa los dos objetos (edificio principal y piso), 

seleccionándolos y haciendo clic en el botón Agrupar (como en los pasos anteriores 

/ Paso 8). 

 

Paso 12 - Crear el techo 

 

1) Ahora es el momento de crear el techo. El proceso de creación es idéntico al 

del paso 10. Elige de nuevo el Tubo de las Formas Básicas.  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

Figura 26 



 

 

2) Selecciona las siguientes dimensiones: 

Ancho: 50 mm x 50 mm 

Altura: 2 mm 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 27 

 

2) Arrastra el tubo sobre la base del modelo inicial, como hicimos en el paso 11. 

3) Manteniendo el botón "Ctrl" y "Arriba" juntos, tienes que mover el tubo 

verticalmente, para que se vea así: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 28 

 



 

 

Hasta que se parezca a la siguiente figura: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 29 

 

4) Antes de continuar, recuerda agrupar los dos objetos (edificio principal y techo) 

seleccionándolos y haciendo clic en el botón Agrupar (como en los pasos anteriores 

/ Paso 8 y Paso 10). 

 

Tu estructura Choirokoitia debería estar ahora casi lista... 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 30 



 

Paso 13 - Cambiar el color 

 

Cambia el color de la forma para que parezca más realista.  

 

Selecciona tu estructura de Choirokoitia y haz clic en "Forma" para ver los diferentes 

colores. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 31 

 

Se sugiere seleccionar un color claro (o marrón) para tu modelo.  

 

Figura 32 

 



 

Paso 14 - Crea tu aldea 

 

Para crear un pequeño poblado de casas neolíticas en tu espacio de trabajo de 

Tinkercad, puedes simplemente copiar y pegar el modelo existente que has creado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 33 

 

Para ello, haz clic simultáneamente en "Ctrl" + "C" para copiar el modelo y luego en 

"Ctrl" + "V" para pegarlo en tu lugar de trabajo. Puedes girar cada edificio según tus 

preferencias con el transportador proporcionado. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 34 



 

Paso 15 – Exportar/ Imprimir 

 

Ahora, ¡es el momento de imprimir tu modelo en 3D! Recuerda que tienes que 

imprimir tus modelos por separado para crear el pueblo de Choirokoitia.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 35 

 

1) Haz clic en el botón Exportar de la derecha de tu pantalla. 

2) Selecciona la versión .STL para descargar tu diseño. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 36 

 



 

Antes de continuar, tienes que descargar el Ultimaker Cura Program  

 

Figura 37 

 

 

¡Enhorabuena, tu Choirokoitia está lista! 

https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura

