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Choirokoitia

Nombre del objeto Casas Neoliticas de Choirokoitia

Edades recomendadas Desde los 12 afios — Alto nivel de dificultad

Areas tematicas combinadas | Ingenieria: Asentamientos del Neolitico construidos
(STEAM) con piedras y arcilla
Mateméticas: Se han reconstruido viviendas de

forma cilindrica cerca del asentamiento

Materials necesarios 1. Ordenador personal con acceso a Internet
2. Ratény teclado
3. Impresora 3D
4. PLA (acido polilactico) para imprimir
Instrucciones paso a paso Paso 1: Acceder a TinkerCad

Paso 2: Crear el cilindro

Paso 3: Cambiar las dimensiones
Paso 4: Crear el interior

Paso 5: Cambiar las dimensiones del interior
Paso 6: Mover el cilindro gris
Paso 7: Agrupar los dos cilindros
Paso 8: Crear la puerta

Paso 9: Agrupar la puerta

Paso 10: Crear la ventana

Paso 11: Crear el suelo

Paso 12: Crear el techo

Paso 13: Cambiar el color

Paso 14: Crear el pueblo

Paso 15: Exportar / Imprimir
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Paso a paso: como construir la "Casa

Neolitica de Choirokoitia"

Tiempo necesario en total: 1- 1.5 horas

| Paso 1 — Acceder a TinkerCad

1. Abre el software Tinkercad en tu navegador, disponible en:

https://www.tinkercad.com/

Gallery Blog Learn Teach Q  Signin | JOIN NOW |

gm AUTODESK'
G TINKERCAD

From mind to design in minutes

use web app that
of designers and
ional skills for

nnovation: 3 design, electronics, and coding!

Start Tinkering

Figura 1

Haz clic en el botdn Iniciar “Tinkering”. Inicia sesion o crea una cuenta en Tinkercad.

EE AUTODESK
[IOE TINKERCAD

Start Tinkering



https://www.tinkercad.com/
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2. Haz clic en "Crear nuevo disefio"

T{1}
3 AUTODESK
ghﬂ] TINKERCAD Gallery Blog Learn Teach Q Q

Tinkercad Lesson Plans

kercad lesson plans are ready to use online or in the classroom

D r nculu eloped 1 rs. Learn
My recent designs
Figura 3

Su espacio de trabajo deberia tener este aspecto:

;:;[-1 Brave Uusam-Bigery n ?:3 o goa
@ @ Import Export  SendTo
7 L
= ‘ = ‘‘‘‘‘‘‘ ....... | . . w\i
& & Q@

- el
e P ¢

Figura 4

Manteniendo pulsada la tecla "Ctrl" y moviendo el raton o pulsando el botén derecho

del ratdn, puedes tener diferentes perspectivas/vistas de tu modelo.

"Ctrl" + Scroll Up (con el botén de la rueda de tu ratdn) te permite acercarte,
mientras que "Ctrl" + Scroll Down te permite alejarte. Para obtener mejores

resultados, utilizaremos estos controles durante el proceso de creacion.
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Paso 2 - Seleccionar el cilindro

ELED Super Amberis-Kasi E ﬁ [ gea
E] -~ @ Import Export

Choose the Cylinder
==y 4>> (0 «

Figura 5

Selecciona el cilindro en “Formas béasicas”, en la parte derecha de tu pantalla.

Consejo especial: Acércate para tener una mejor vision de tu boceto.

[ TLLIN]
< [E] Super Amberis-Kasi Q
Goo u 2 M 2
m “— @ Import Export send To
Basic Shapes ‘

- S Ue
- e 4 @
- el

Figura 6
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Paso 3 — Cambiar las dimensiones

1. Haz clic en el cilindro. Aparecera un cuadrado en su parte inferior, haciendo
evidentes los limites. Ademas, aparece el peso del cilindro.

égé Super Amberis-Kasi u§§ - BOQ
i = I @ Oh mon e s
¥ ;m FR EI B:: @

- —_— SN )

= ~, 0 0 W
4 4 Q9

-n b

Figura 7

Puedes cambiar las dimensiones haciendo clic en los numeros indicados y

escribiendo los nuevos o arrastrando los bordes (pequefios cuadrados).

Recuerda que todas las dimensiones de la parte inferior deben ser iguales, para que
la forma siga siendo un circulo.

2. Elija 40mm de ancho y 30mm para la altura

ATt O»e 50
[l v = A1 © Y, Export  SendTo
a  Cylinder a9 D L E]

0 o«

-0

— o & @

- wa

e B ¢

Figura 8
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Paso 4 - Crea el interior

Tu cilindro es ahora sélido. Sin embargo, el interior del Choirokoitia debe estar

vacio.

1. Debes elegir el cilindro gris (que indica que esta vacio) en la parte derecha de

la pantalla.

§§;}‘ Super Amberis-Kasi n % [ ] Soa
[‘_Ej « @ 1mport Export send To
it
L @
Basic Shapes s
Choose the grey cylinder /g E .
______ @ J

SfFTE szc=e N 0 0 W
e 4 @
Figura 9
Tu espacio de trabajo deberia tener el siguiente aspecto:
;gm Super Amberis-Kasi u ?] [ ] 8°Q
m “« @ Import Export Send To
ey ]

)
<

» @
£

z @

) § o @
> »

Figura 10



STEANM —

Erasmus+ Programme

BU,LPERS

Paso 5 - Cambiar las dimensiones del interior

** |_as dimensiones son indicativas. Siéntete libre de cambiarlas segun las

instrucciones de tu profesor para un mejor resultado **

Como en el Paso 3 - Figura 2, haz clic en el cilindro gris y cambia sus dimensiones.

1. Elige 33 mm para las dimensiones del fondo.

@moo
ag Super Ambaris-Kas:
jc Ao}

DoPed « © N
- Eyl1n7sr

| X7 s 9

Figura 11

2. Elige 35 mm para la altura

<  Cylinder

Figura 12
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Paso 6 - Mover el cilindro gris

1. A continuacién, mueve el cilindro gris dentro del cilindro naranja. Para ello,

mantén pulsado el botdn izquierdo del ratdon para mover el objeto.

2. Asegurate de que el cilindro gris esta aproximadamente en el centro del

cilindo naranja. Para ello, ve a tu creacién desde abajo, como en la figura 6.

Figure 13

3. Ademas, el cilindro gris no debe estar directamente sobre el suelo, sino un
poco por encima de él ("flotando” sobre €l). Mantén pulsado el botén "Ctrl"y
el boton de flecha "Arriba" al mismo tiempo para mover tu objeto
verticalmente. Pulsa el boton de la flecha una vez para obtener la distancia

perfecta desde el suelo. Tu cilindro gris no debe ser evidente desde el fondo.

Consejo inteligente:

Mantén pulsadas las teclas Ctrl y Arriba para

mover el objeto verticalmente.

CTRL
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Paso 7 - Agrupar los dos cilindros

Haz clic con el boton izquierdo del raton para seleccionar tu creacion.

1]
€] Super Amberis-Kasi
|A[D]

@ « ©

[~ [x]]

ShepGnd. 10

Figura 14

A continuacion, haz clic en el botén indicado en la Figura 15 (botén de grupo) para

fusionar tus dos cilindros.

[TLLIN
[<[E] Super Amberis-Kasi
cAlD]

— Click on this (or Ctrl + G)
OeoO « —@}>Dtal-'=dltx

- Shapes(2)

Y a9

SDapGNd. 10 mm ~

Figura 15
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Paso 8 - Crear la puerta

Para crear la puerta, seguiras la misma metodologia que en los pasos 4-7.

gg Super Amberis-Kas E % - 8 Q

fc (A [0]

@ « @ Impoct  Exp send To

IL@

Select the grey cyllnder g
@ ‘ W
4 4 Q0

Figura 16

Al igual que en los pasos 3y 5, cambias las dimensiones. Elige 13 mm para las
dimensiones del fondo y 10 mm para el peso.

Ancho: 13 mm

Altura: 10 mm

ﬂ{) [[E] Super Amberis-Kasi
[C[A]

DBEoOW « © Vi N

w  Cylinder

13.00

Figura 17
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Luego, mueve el cilindro gris dentro del cilindro naranja (como en el paso 5).

STEANM —m)

Asegurate de que el cilindro gris no esté tocando directamente el suelo, asi que
debes moverlo verticalmente (como en el paso 5) (para un mejor ajuste, haz clic en

la flecha hacia arriba 2 veces). Tu disefio deberia tener este aspecto:

Cylinder

02 CY

v

Figura 18

Paso 9 - Agrupar la puerta

Sigue las mismas instrucciones que en el paso 6 para agrupar la puerta con toda la
estructura. Selecciona tu disefio y, a continuacion, haz clic en el boton de grupo (o

Ctrl + G) y tu disefio debe comenzar a parecerse a la siguiente:

Fiqura 19:
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Paso 10 - Crear la ventana

Sigue exactamente las mismas instrucciones que en los pasos 7 y 8 para crear la
ventana. Lo Unico que cambiaras son las dimensiones y la posicion de la ventana.

Las dimensiones seran 8mm para el ancho y 5mm para la altura.
Ancho: 8 mm

Altura: 5 mm

Ve la imagen de abajo como referencia:

;gg Super Amberis-Kasi

DREOO « © 7N

Cylinder

v

L Snapand- 10mm -

Figura 20
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A continuacion, selecciona de nuevo los dos objetos, agrupalos y el resultado sera

como el de la Figura 21:

Figure 21

Nota: Puedes elegir donde colocar la ventana: a la derecha o a la izquierda.

Paso 11 - Crear el suelo

1) Para crear el suelo, elige el tubo de las formas béasicas en la parte derecha de tu

pantalla.

@ Import Export Send To

=N L ©

Basic Shapes s
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1) Selecciona las siguientes dimensiones:
Ancho: 50 mm x 50 mm
Altura: 2 mm

11 In]

|] Super Amberis-Kasi
ClAID]
& O « © ZiN
- lebe
‘.//A s Q

[Sepand 10

Figura 23

Tube

()] Y

v

Figura 24
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3) Arrastra el tubo hasta el fondo del modelo inicial, pulsando continuamente

la izquierda del ratén. El resultado final debe ser como el de abajo:

Ba Super Amberis-Kasi
[clAlD]

& - ©

Figura 25

Antes de continuar, agrupa los dos objetos (edificio principal y piso),

seleccionandolos y haciendo clic en el botdn Agrupar (como en los pasos anteriores
/ Paso 8).

Paso 12 - Crear el techo

1) Ahora es el momento de crear el techo. El proceso de creacion es idéntico al
del paso 10. Elige de nuevo el Tubo de las Formas Bésicas.

@ Import Export Send To

H L ©

Basic Shapes

Figura 26
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2) Selecciona las siguientes dimensiones:
Ancho: 50 mm x 50 mm

Altura: 2 mm

TV IN
i i Super Amberis-Kasi
fclAlD]

BRoO -

Snap6rid. 10 mm =

Figura 27

2) Arrastra el tubo sobre la base del modelo inicial, como hicimos en el paso 11.
3) Manteniendo el botén "Ctrl" y "Arriba" juntos, tienes que mover el tubo

verticalmente, para que se vea asi:

Figura 28
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Hasta que se parezca a la siguiente figura:

= ;..V i 3 x ~.“*‘~l\-_- ~>~>::j,.__
/ b ‘T HELHL \ ,-\,\ﬁ N
i E A A L% N
Figura 29

4) Antes de continuar, recuerda agrupar los dos objetos (edificio principal y techo)
seleccionandolos y haciendo clic en el botdn Agrupar (como en los pasos anteriores
/ Paso 8 y Paso 10).

Tu estructura Choirokoitia deberia estar ahora casi lista...
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Paso 13 - Cambiar el color

Cambia el color de la forma para que parezca mas realista.

Selecciona tu estructura de Choirokoitia y haz clic en "Forma" para ver los diferentes

colores.
g[[; Super Amberis-Kasi % [
:ﬁ m Q @ i A @ @ Alh Import Export
| - L
® z GEEE
FRONT A @2 =
— s A Presets Custom
B N
[ I Joon N N N N N N
(N BN N N NN NN
) g l. [ Multicolor ‘i [ Transp
= —— ey, - -
» &
; ~

Figura 31

Se sugiere seleccionar un color claro (o marrén) para tu modelo.

(1N}
EB Super Amberis-Kasi
c[alD}

@ - ©

FRONT

Figura 32
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Paso 14 - Crea tu aldea

Para crear un pequefio poblado de casas neoliticas en tu espacio de trabajo de

Tinkercad, puedes simplemente copiar y pegar el modelo existente que has creado.

E:; Super Amberis-Kasi % & SOQ
Oma U « © e} AlL Import  Export  SendTo
- Sha‘p;/z e L %]
A
Basic Shapes B
e B ¢
e @@ U
> = @
©c @ °
Snap

Figura 33

Para ello, haz clic simultdaneamente en "Ctrl" + "C" para copiar el modelo y luego en
"Ctrl" + "V" para pegarlo en tu lugar de trabajo. Puedes girar cada edificio segun tus
preferencias con el transportador proporcionado.

v 11 N]
j<[E] Super Amberis-Kasi
i [alp}

i O w1 R © B - M

Figura 34
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Paso 15 — Exportar/ Imprimir

Ahora, jes el momento de imprimir tu modelo en 3D! Recuerda gue tienes que

imprimir tus modelos por separado para crear el pueblo de Choirokoitia.

@y] [E Super Amberis-Kasi

Figura 35

1) Haz clic en el boton Exportar de la derecha de tu pantalla.

2) Selecciona la version .STL para descargar tu disefio.

Download 3D Print

Include @ Everything in the design.

For 3D Print

.0B1

GLTF (.glb)

For Lasercutting

.SVG

(@ More information

Figura 36

© @ Click Here

>

o ec D> Ddz@ o
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Antes de continuar, tienes que descargar el Ultimaker Cura Program

Ultimaker 3pprinters Software Materials Applications Learn  Support wm A

Ultimaker S5 Pro Bundle Ultimaker S5 Ultimaker 53
GET 20% 0
GET 20% OFF :
Own an Ultimaker?
Ultimaker 2+ Connect Print cores and add-ons Anniversary Value Packs Upsyade o & poweril sults of
art 3D printing the Ukimaker wa sessories 0 mankise print et 20% off a full Uhimahar 30 priry online software tools that help
0 d O ewp you to do more with an Ultimaker

. 3D printer.

All Ultimaker 3D printers

|
: p—
Download for free Pwn an Ultimaker? I

Register

Figura 37

iEnhorabuena, tu Choirokoitia esta lista!



https://ultimaker.com/software/ultimaker-cura

