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Opbygning af en
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of the European Union

middelalderby

Navn pa genstand

Opbygning a fen middelalderby

Anbefalet alder (fra...)

Fra 10 ar

Relaterede STEAM-omrader

Technology (byarkitektur med seerligt ordforrad,
kulturarv)
Art (kunstnerisk teknik med stencilling)

Mathematics (geometri, rum)

Ngdvendige materialer

e Krydsfiner eller tykt karton (A2-starrelse)

e Rulle selvkleebende kvadreret papir eller
millimeterpapir (starrelse A2)

e Farvede papirark - 8 forskellige farver (20)

e Papbaeger af karton (4)

e Saks, lim, tape, 50 cm lineal, filt, 50 cm lineal

e Hampreb (5mm - 20m)

e 3D-printer

e PLA
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Vejledning trin for trin

Trin 1. Opstilling af alle materialer og

gennemgang af instruktionerne og modellerne.

Trin 2. Udarbejdelse af den grundlaeggende plan

over middelalderbyen.

Trin 3. Udformning af skabelonerne for de

arkitektoniske elementer i middelalderbyen.

Trin 4. Opfarelse af voldene.

Trin 5. Placering af elementerne pa planen.

Trin 6. Fremstilling af elementerne i

middelalderbyerne i 3D-volumen.

Samlet varighed: 1 time
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Trin for trin: Sadan du bygger en middelalderby

Trin 1

Tidsforbrug: 5 min.

Opsaetning af alle materialer og gennemgang af vejledningen.

Alle dele klar til brug.
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Trin 2

Tidsforbrug: 10 min.

En saerlig middelalderby: Bastiderne . En bastide er en saerlig befaestet by i

Frankrigs middelalder.
Hvordan tegnes planen for en bastide?

Mange bastider har en uorganiseret plan, men en stor del af grundene har en

seerlig klar plan.

Der synes at have vaeret et mgnster tilpasset hver enkelt stiftelse. Mere end
halvdelen af fundamenterne er nemlig bygget pa krydset af to vinkelrette

retninger, som, nar de suppleres med talrige paralleller, giver et gittermgnster.

| forbindelse med denne aktivitet vil vi som eksempel tage bastiden Beaumont

de Lomagne i det sydvestlige Frankrig.

Credit Collége Despeyroux Beaumont de Lomagne
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1/ Tag krydsfiner eller tykt karton i starrelse A2

2/ Saet den selvklebende firkantede plade eller millimeterpapiret ovenpa

3/ Tegn to akser for at kunne placere de ortonormale markgrer (punktplacering).

4/ Placér felgende punkter:

A:(15; 3)
B:(33; 3)
C:(42; 6)

D :(48; 18)
E:(48; 22.5)
F: (45; 39)
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G:(33;51)
H:(6; 51)
[:(6; 18)

5/ Traek en linje mellem fglgende punkter:

Trin 3

Tidsforbrug: 25 min.

| dette trin vil vi designe skabeloner til de forskellige elementer i en bastide:
- "Moulons" - en gruppe af huse

- Arkader
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- Klostre

- En praestegard
- Dare

- En kirke

- Tarne

- En markedshal
Skabeloner til "Moulons" - en gruppe af huse

- Klip 16 firkanter pa 6x6 ud af et ark farvet papir

Arkadeskabeloner - en gruppe af huse med en arkade

- Klip 4 firkanter pa 6x6 cm ud af et ark farvet papir

- 1 cm fra den ene kant tegnes en streg

- P& den mindste del tegnes buer
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Skabeloner til klostre

- Klip 2 rektangler pa 3x6 cm ud af et ark farvet papir

Skabelon til praestegarden

- Klip 1 rektangel pa 1,5x6 cm ud af et ark farvet papir

Skabeloner af porte

- Klip 4 rektangler pa 1,5x4,5 cm ud af et ark farvet papir

Skabelon til kirken

- Klip 1 rektangel pa 3x6 cm ud af et ark farvet papir
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Skabelon til radhuset
- Klip 1 kvadrat pa 6x6 cm ud af et ark farvet papir
Tarne

- Brug 4 papbaegre

Trin 4

Tidsforbrug: 5 min.

En bastide var ofte omgivet af volde. Vi vil symbolisere dem med snoren..

- Klip rebet, og leg det pa de linjer, der blev tegnet i trin 2. Du kan tape eller lime

det.
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Trin 5

Tidsforbrug: 15 min.

Placer de forskellige elementer i overensstemmelse med koordinaterne for det

nederste venstre toppunkt i den ortonormale referenceramme.

>> Koordinater for den nederste venstre hjgrne af de 15 "Moulons":

(9; 5)

(16; 5)
(23; 5)

(9;12)
(23; 12)

(2, 19)
(30; 19)

(2; 26)
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(9; 26)
(23; 26)
(30; 26)

(2;33)
(9; 33)
(23; 33)

(2; 40)
(9; 40)
(16; 40)
(23; 40)

(2; 47)
(9; 47)
(16, 47)

>> Koordinater for den nederste venstre hjgrne af de 4 arkader:

9; 19)

(16; 12)
(23; 19)
(16; 26)
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>> Koordinater for nederste venstre hjgrne af de 2 klostre:

(5, 12)
(30; 12)

>> Koordinater for den nederste venstre hjerne af praestegarden:

(16; 37)

>>Koordinater for nederste venstre hjgrne af Kirken:

(16; 33)

>>Koordinater for nederste venstre hjgrne af radhuset

(16; 19)
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>> Koordinater for den nederste venstre af de 4 porte:

To the points: A; C; F; H

Trin6
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Det er desuden muligt at designe elementer i maengder takket vaere en 3D-
printer: kirken, hallen, "moulons" osv. for at placere dem direkte pa planen.
https://cults3d.com/fr/mod%C3%A8le-3d/architecture/arcade-beaumont
https://cults3d.com/fr/mod%C3%A8le-3d/architecture/moulon-beaumont-de-

lomagne

Kilder :

https://tourisme.malomagne.com/a-voir-a-faire/villages-pittoresques/bastide-

beaumont-de-lomagne/

http://www.fermat-science.com
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