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Gradnja srednjeveskega mesta

Ime predmeta Gradnja srednjevesSkega mesta
PriporoCena starost Od 10 let dalje
Podrocja (STEAM) Tehnologija (Mestna arhitektura s posebnim

besedis¢em, dediscina)
Umetnost (tehnika uporabe Sablon)
Matematika (geometrija, prostor)

Potrebni material e Vezana plos€a ali debelejSa lepenka (A2)

e Rola samolepilnega papirja s kvadrati ali
milimetrski papir (A2)

e Obarvan papir — 8 razli¢nih barv (20 kosov)

e Kartonast kozarec (4 kosi)

e Skarje, lepilo, lepilni trak, 50cm ravnilo,
flomaster

e Konopljina vrvica (debelina 5mm, dolzZina 5m)

e 3D printer

e PLA

Postopek po korakih Korak 1. Priprava materialov in pregled navodil in
modelov.

Korak 2. Izdelava osnovnega nacrta
srednjevesSkega mesta.

Korak 3. Izdelava Sablon arhitekturnih elementov
srednjevesSkega mesta.

Korak 4. Gradnja obrambnega zidu.
Korak 5. Postavitev elementov glede na nacrt.
Korak 6. Izdelava elementov srednjeveSkega mesta

v 3D obliki.

Trajanje naloge: 1 ura
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Postopek po korakih: Kako izgraditi srednjevesko
mesto?

|Korak 1

Potreben ¢éas: 5 minut.

Priprava materialov in pregled navodil in modelov.

Vse je pripravljeno za uporabo.

|Korak 2

Potreben ¢as: 10 minut.
Posebno srednjevesko mesto: Bastide.

Kako je naCrt mesta Bastide narisan?

Veliko mest bastide ima neorganiziran nacrt, a velik del temeljev ima posebej jasen
nacrt.

Izgleda, da je bil vzorec prilagojen vsakemu temelju. Dejansko je bila ve€ kot

polovica temeljev zgrajena na preseciSCu dveh pravokotnih smeri, ki v kombinaciji s
Stevilnimi vzporednicami dajeta mrezasti vzorec.
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Za to aktivnost bomo vzeli primer mesta bastide Beaumont de Lomagne v
jugozahodnem delu Francije.

Vir: College Despeyroux Beaumont de Lomagne
1/ Vzemite vezano plosco ali karton velikosti A2.
2/ Nanjo oz. nanj prilepite samolepilno folijo s kvadratki ali milimetrski papir.

3/ NariSite dve osi, da boste lahko postavili ortonormalne oznake (lokacijske tocke).
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4/ Postavi spodaj zapisane tocke:

: (15; 3)
:(33;3)

1 (42; 6)

: (48; 18)

: (48; 22.5)
: (45; 39)
:(33;51)

: (6; 51)

: (6; 18)

ITOMMUQO >
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5/ NariSi ¢rto med naslednjimi toCkami:

STEAM =

|Korak 3

Potreben ¢éas: 25 minut.

V tem koraku bomo naredili Sablone za razli€ne elemente mesta bastide:
- «Moulons» - hiSe v skupinah
- Arkade
- Samostan
- Prezbiterij
- Vrata
-  Cerkev
- Stolpi
- Trznica

Sablona za «Moulons» - hi$e v skupinah

- Izrezi 16 kvadratkov 6x6 iz listov barvnega papirja
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Sablona za Arkade — skupine hi$ z arkadami
- IzreZi 4 kvadrate 6x6 cm iz barvnega papirja
- 1 cm od izbranega roba narisi €rto

- Na manjSem delu, loenem s €rto, nariSi loke

Sablona za samostan

- Izrezi 2 pravokotnika 3x6 cm iz barvnega papirja
Sablona za prezbiterij

- Izrezi 1 pravokotnik 1,5x6 cm iz barvnega papirja
Sablona za vrata

- Izrezi 4 pravokotnike 1.5x4.5 cm iz barvnega papirja
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Sablona za cerkev

- Izrezi 1 pravokotnik 3x6 cm iz barvnega papirja

Sablona za trznico
- Izrezi 1 kvadrat 6x6 cm iz barvnega papirja
Stolpi

- Vzemi 4 loncke iz kartona

|Korak 4

Potreben €as: 5 minut.
Bastide so bile pogosto obdane z obrambnimi zidovi. Mi jih bomo oznacili z vrvico.

- IzreZite vrvico in jo postavite na Crte, ki ste jih narisali v Koraku 2. Lahko jo zalepite
z lepilnim trakom ali lepilom.
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|Korak 5

Potreben ¢éas: 15 minut.

Postavite razlicne elemente glede na koordinate spodnjega levega ogliS€a na
ortonormalni referen¢ni okuvir.

>> Koordinate od spodaj levo za 15 «Moulons»:
(15; 6)
(22.5; 6)
(15; 13.5)
(30; 13.5)
(7.5; 21)
(37.5; 21)
(7.5; 28.5)
(15; 28.5)
(30; 28.5)
(37; 28.5)
(7.5; 36)
(30; 36)
(7.5; 43.5)
(15; 43.5)
(22.5; 43.5)

>> Koordinate od spodaj levo za 4 arkade:
(22.5; 13.5)

(15; 21)

(30; 21)

(22.5; 28.5)

>> Koordinate od spodaj levo za 2 samostana:
(10.5; 13.5)
(37.5; 13.5)

>> Koordinate od spodaj levo za prezbiterij:
(22.5; 40)

>> Koordinate od spodaj levo za 4 vrata:
(3.5; 21)

(48.5; 21)

(26; 1)

(19.5; 51.5)

>> Koordinate od spodaj levo za cerkev:
(22.5; 36)
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>> Koordinate od spodaj levo za trznico:
(22.5; 21)

>> Koordinate od spodaj levo za 4 stolpe:
Na to¢kah: A; C; F; H

|Korak 6

V nadaljevanju lahko ustvarimo vse arhitekturne elemente v 3D obliki z uporabo 3D
tiskalnika in jih postavimo neposredno na nacrt.

https://cults3d.com/frimod%C3%A8le-3d/architecture/arcade-beaumont



https://cults3d.com/fr/mod%C3%A8le-3d/architecture/arcade-beaumont
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https://cults3d.com/frimod%C3%A8le-3d/architecture/moulon-beaumont-de-lomagne

https://cults3d.com/fr/imod%C3%A8le-3d/architecture/beaumont-church

https://cults3d.com/frimod%C3%A8le-3d/architecture/beaumont-hall

Viri

https://tourisme.malomagne.com/a-voir-a-faire/villages-pittoresques/bastide-
beaumont-de-lomagne/

http://www.fermat-science.com


https://cults3d.com/fr/mod%C3%A8le-3d/architecture/moulon-beaumont-de-lomagne
https://cults3d.com/fr/mod%C3%A8le-3d/architecture/beaumont-church
https://cults3d.com/fr/mod%C3%A8le-3d/architecture/beaumont-hall
https://tourisme.malomagne.com/a-voir-a-faire/villages-pittoresques/bastide-beaumont-de-lomagne/
https://tourisme.malomagne.com/a-voir-a-faire/villages-pittoresques/bastide-beaumont-de-lomagne/
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