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Kazalnik smeri vetra

Ime predmeta Kazalnik smeri vetra

Priporoc¢ena starost 7-14 let

Podrocja STEAM Tehnologija
InZenirstvo
Matematika

Potreben material Potrebujemo:

1. Karton ali trSi papir. Lahko uporabimo odrabljene
kartonske Skatle.

2. Ravnilo

‘Mﬂ
mMW‘

e
uug’”‘\ u " \

4. Kotomer

4 ““\uu]\nllml’lm .

ot
N \




S ﬂ E ] { M Co-funded by the
N Erasmus+ Programme
B U |-|DE R : : of the European Union

5. Skarje

6. Risalni zebljiCek, papir, slamica in svincnik

Navodila po korakih Korak 1. Naredi dva kroga iz kartona.
Korak 2. Oznadi strani neba.

Korak 3. Izdelaj podlago.

Korak 4. Izdelaj kazalno pusc¢ico.

Korak 5. Sestavi napravo.

Kazalnik vetra (anemoskop), kot ga je naredil Timosthenes, je sestavljen iz okrogle
podlage, s pomocjo katere lahko od¢itamo smer vetra.

Navodila po korakih: kako izdelati kazalnik smeri
vetra

[Korak 1

Potreben €éas: 20 minut.

S Sestilom odmerimo 10 cm (ali manj, priblizno 5-10 cm) (Slika 1) in na karton
nariSemo dva enaka kroga, kot prikazuje Slika 2.

Nato izrezemo oba kroga in naredimo dva diska, kot prikazuje slika 3.
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Slika 1

Slika 2
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Slika 3

|Korak 2

Potreben éas: 20 minut.

Z ravnilom na en krog iz kartona nariSemo dve Crti skozi sredidCe, pravokotni ena na
drugo (Slika 4 in 5). Drugi krog naj ostane nespremenjen. Oznadi strani neba, kot
prikazuje Slika 6.

Z uporabo kotomera narisi $e dodatne Crte pri vsakih 30°(Slika 7) na papirnati krog in
oznaci ustrezne smeri. Sedaj je na$ izdelek tak, kot kaze Slika 8.

Slika 4
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Slika 5

Slika 6

Slika 7
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Slika 8

[Korak 3

Potreben éas: 15 minut.

Odrezi trak iz kartona, prikazan na Sliki 9. Obseg kroga se izraCuna s formulo 21R,
zato velja, da za npr. krog s premerom 5 cm potrebujes priblizno 32 cm dolg trak.
Dolzina traka za krog s premerom 10 cm je priblizno 63 cm.

Najprej zalepimo skupaj prazen krog, ki bo spodaj, in trak ustrezne dolzine, nanj pa
krog, na katerega smo oznadili strani neba. Tako smo ustvarili podlago za naso
napravo, kot prikazujeta Sliki 10 in 11.

Slika 9
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Slika 10

Slika 11

\Korak 4

Potreben ¢as: 10 minut.

Iz papirja (lahko obarvanega) izrezi trikotnik, ki bo sluzil za pus¢ico. Trikotnik prilepi na
konec slamice (Slika 12). Na svincnik, ki ima na zgornji strani radirko, s pomocjo
bucke ali risalnega ZebljiCka pripni slamico na radirko (Slika 13). Pazi, da se bo
slamica lahko prosto obracala na svin¢niku.

Slika 12

Slika 13
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[Korak 5

Potreben éas: 5 minut.

Kazalno puscico, ki si jo naredil v prejSnjem koraku (Slika 13), zapici v sredino
pripravljene podlage (Slika 11) tako, da so zgoraj vidne strani neba. Tvoj kazalnik
smeri vetra je narejen! (Slika 14)

Slika 14

Kako izdelano napravo uporabiti?

Najprej poisCi sever s kompasom (lahko si pomagas z mobilnim telefonom) in postavi
oznako za sever, ki si jo oznacil na kazalniku vetra, tako, da bo kazala v pravo smer.
Glede nato, iz katere smeri bo veter pihal, se bo pus€ica vrtela in ti pokazala pravilno
smer vetra, ki jo bo$ lahko od¢ital na podlagi.



