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“Maskiner for lys og skygge”

Baggrundsviden

Per Kirkeby var dansk forsker, forfatter, kunstner,
maler og billedhugger. Han levede fra 1938 til
2018. Per Kirkeby var meget inspireret af
Grenlands natur, mayaerne og det antikke
Graekenland. Han eksperimenterede ved at bruge
mursten til sine "bygningsskulpturer” Stehlen, er
en murstensskulptur baseret pa en kvadratisk
grundplan.

Per Kirkeby kaldte sine murstensskulpturer for
"Maskiner til lys og skygge".

Navn pa genstand, der skal | “Stehle”
bygges
Anbefalet alder Fra 10 ar.

STEAM-omrader

Science: Lysets gengivelse

Technology: Konstruktion

Engineering: Konstruktion af en bygning, der
bliver tdende

Art: Forskellige designs, skygger, mgnstre
Mathematik: Geometri,

Materialer

e 1 LEGO byggeplade f.eks. 8 x 8 or 10x10
LEGO-dutter til hver elev. Eksemplet vist i
denne byggevejledning er et 8x8 LEGO-dut
kvadrat.

e 1 blyant og papir

e LEGO- klodser: | det viste eksempel brugte
vi 8-10 klodser pr.lag, og vi besluttede at
bygge en Stehle i 11 lag. 110 LEGO- klodser
i forskellige stgrrelser 2 dutter, 4 dutter, 6
dutter og 8 dutter
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e En arkitektlampe

e Et kamera til at tage billeder af elevernes
Stehler.

e Et stykke hvidt karton

Instruktion trin for trin Trin 1: Find materialerne og se pa
instruktione og modellen

Trin 2: Bestem stgrrelsen af din Stehle og tegn
den.

Trin 3: Grundplanen

Trin 4: Kreativ bygning

Trin 5: Udvikle

Trin 6: Inspiration
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Trin for trin: Sadan bygger du “Maskine for lys og
skygge”

| Trin 1: Find materialerne, se pé instruktionen og modellen |
Nedvendig tid: 5 min.

Saml alle materialerne

Figure 1 Klar til at bygge?

Trin 2: Bestem storrelsen pa din Stehle og tegn den.

Nedvendig tid: 10 min

Prgv at planlaegge, hvordan din Stehle skal veere. Prgv at tegne den. Du behaver
ikke at veere sa praecis. Du skal bare have en plan. Sa vurdér en passende, hgjde.
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Husk den originale Stehle er baseret pa en kvadratisk grundplan. Hver side skal
have samme laeengde.

Det kan vaere en god idé at tegne grundplanen og maske starte med en nem
udgave.
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Trin 3: Grundplanen

Nodvendig tid: 5 min

Byg grundplanen

Figure 2 PG billedet ses grundplanen pd den planlagte Stehle

Trin 4: Kreativ bygning

Nedvendig tid: 20 min
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Byg resten af Stehlen til en passende hgjde (eller den hgjde, du synes er den
rigtige). Overvej et mgnster lavet af klodser... eller mulighed for huller gennem
bygningen. Den viste Stehle har en hgjde pa 11 lag legoklodser.

Figure 3 Resultatet af den planlagte Stehle - Mdske skulle toppen veere anderledes? Har du en Igsning?
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Figure 4 En toplgsning?

| Trin 5: Udvikle

Ngdvendig tid?

Forseg at taende for lampen og flytte den for at vise solens bevagelse.
Vurder: Er Stehlen som du gnsker? Hvis du kunne bygge en anden, hvad ville du
aendre?
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Trin 6: Inspiration.

Her er andre eksempler pa Per Kirkebys "Bygningsskulpturer":

“Muren" " Aars, Danmark:
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Vindanars Temple (vindens tempel), Goteborg, Sverige
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Gruvtorget, Hoganas, Sverige




