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Ime predmeta

Sekstant

PriporoCena starost

Od 10 do 17 let

Podrocja STEAM Tehnologija
InZenirstvo
Matematika
Material - Ravnilo, dolgo 1m

- Lesen polkrozen kotomer

- Vrv ali ribiSka vrvica

- ManjSa utez

- Vedji vijak in 5-6 zebljev
Orodja: izvija¢ in kladivo.
Ce nimamo lesenega kotomera, bomo potrebovali
hitro susece lepilo.

Navodila po korakih

Korak 1. Pripravi material in oglej si navodila ter
izdelek. Sestavi ¢rko A.

Korak 2. Pripni vrv.

Korak 3. Dodaj utez in sestavi skupaj.

Navodila po korakih:

kako izdelati sekstant

[Korak 1

Potreben ¢as: 15 minut.

Vzemi leseni kotomer in ga poloZi
ravnim delom kotomera (0°-180°).

na ravnilo tako, da je dolzina ravnila poravnana z

Z uporabo Zebljev pritrdi ravnilo in kotomer. Ce nimamo lesenega kotomera, lahko

uporabimo lepilo.
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Slika 2

[Korak 2

Potreben ¢as: 5 minut.

V sredino kotomera pritrdi vijak in nanj zavezi vrvico.
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Slika 3

IKorak 3

Potreben ¢as: 10 minut.

Na drugem koncu vrvice zaveZzemo utez, ki nam bo pomagala dolociti kot. Vrvica mora
biti nekoliko daljSa od polmera kotomera.

Slika 5
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Slika 6
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Slika 7: Weight oznaluje utez

Uporabo prikazuje Slika 7. Opazovalec bo usmeril konico ravnila na Zelen naklon (glej
puscico zgoraj) in pomocnik opazovalca bo zabelezil kot, ki ga kaze utez — kot, ki ga
tvorita ravnilo in rumena vrvica.

Vemo, da bo utez zaradi gravitacije vedno tvorila pravi kot z obzorjem (rdeca Crta),

zato lahko enostavno izraCunamo kot, pod katerim se pojavi predmet, v katerega
merimo.



