
 

 

 

 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΡΩΜΑΙΚΟΥΣ ΑΡΙΘΜΟΥ 

 

Όνομα του αντικειμένου Τροχός ρωμαϊκών αριθμών  

Προτεινόμενες ηλικίες 

(από…) 

Από 8 μέχρι 15 χρονών 

 

Θεματικοί τομείς 

συνδυασμένοι (STEAM) 

Μαθηματικά, Μηχανική 

Απαιτούμενα υλικά Υλικά για 2 τροχούς: 

• Φύλλο χαρτιού περίπου Α4 

• Κομμάτι χαρτόνι περίπου Α4 

• Μολύβι 

• Ψαλίδι 

• CD (ή κάτι παρόμοιο για τη δημιουργία 

κύκλου) 

• Χάρακας 

• Κόλλα 

• 2 συνδετήρες 

• 2 καρφίτσες σχεδίασης 

• Μαρκαδόρος 

Υλικό για μαθηματικό παιχνίδι: 

• Χαρτί για κάθε μαθητή 

• Μολύβι 



 

 

 

Οδηγίες βήμα προς βήμα Βήμα 1: Συγκεντρώστε το υλικό και χωρίστε τους 

μαθητές σε ομάδες. 

Βήμα 2: Δημιουργήστε έναν τροχό. 

Βήμα 3: Γράψτε τους λατινικούς αριθμούς στον 

τροχό. 

Βήμα 4: Γράψτε τους αραβικούς αριθμούς στο 

χαρτί. 

Βήμα 5: Παίξτε ένα παιχνίδι μαθηματικών! 

 

 

  



 

 

 

Βήμα προς βήμα: Πώς να φτιάξετε τον “Τροχό 

ρωμαϊκών αριθμών” 

 

 Βήμα 1: 

  

Συγκεντρώστε το υλικό και χωρίστε τους μαθητές σε ομάδες. 

 

Χρόνος που απαιτείται: 4 λεπτά 

 

Χωρίστε τους μαθητές σε ομάδες των 3-4. Κάθε ομάδα πρέπει να συγκεντρώσει τα 

υλικά που χρειάζονται για τη δημιουργία 2 τροχών (Εικόνα 1). 

 

 

Εικόνα 1 

 

Βήμα 2: 

  

Δημιουργήστε ένα τροχό. 



 

 

 

 

Χρόνος που απαιτείται: 10 λεπτά 

 

Με τη βοήθεια ενός CD σχεδιάστε έναν κύκλο στο φύλλο χαρτιού. Θυμηθείτε να 

υποδείξετε το κέντρο του κύκλου. Χωρίστε έναν κύκλο σε 6 ίσα μέρη και έναν σε 

12 ίσα μέρη με έναν μαρκαδόρο όπως φαίνεται στην εικόνα 2. Κάθε μέρος θα έχει 

έναν αριθμό γραμμένο μέσα του. 

 

 

Εικόνα 2 

 

Κόψτε τους κύκλους από το χαρτί και κόψτε το χαρτόνι στα δύο. Σε κάθε ένα 

κολλήστε έναν χωρισμένο κύκλο. Αυτή είναι η βάση του τροχού μας (Εικόνα 3). 



 

 

 

 

Εικόνα 3 

 

Πάρτε έναν συνδετήρα και επεκτείνετε το εξωτερικό μέρος για να δημιουργήσετε 

έναν δείκτη (Εικόνα 4). 

 

 

Εικόνα 4 

 

Πάρτε μια καρφίτσα σχεδίασης, περάστε την μέσα από τον εκτεταμένο συνδετήρα 

και καρφιτσώστε την στο κέντρο του κύκλου. Κάνετε αυτό προσεκτικά, καθώς η 

καρφίτσα μπορεί να περάσει μέσα από το χαρτόνι (επιλέξτε κατάλληλη γείωση). 

Ο τροχός μας είναι τώρα έτοιμος! Προσπαθήστε να περιστρέψετε τον δείκτη 

όπως στην εικόνα 5. Επιπλέον, μπορείτε επίσης να χρωματίσετε τον τροχό σας. 



 

 

 

 

 

 

Εικόνα 5 

 

 

Βήμα 3: 

Γράψτε τους λατινικούς αριθμούς στον τροχό. 

 

Χρόνος που απαιτείται: 2 λεπτά 

 

Πάρτε το spinner χωρισμένο σε 12 ίσα μέρη και γράψτε σε κάθε μέρος τους 

επιλεγμένους λατινικούς αριθμούς: I, II, III, IV, V, VI, VII, VIII, IX, X, XV, XX. Για 

περισσότερο ενθουσιασμό, μην χρησιμοποιείτε την ακριβή σειρά, όπως φαίνεται 

στην Εικόνα 6. 

Στο άλλο spinner, χωρισμένο σε 6 μέρη, μπορείτε επίσης να γράψετε 

υψηλότερους λατινικούς αριθμούς: I, X, D, C, L, M. 



 

 

 

 

Εικόνα 6 

 

Βήμα 4: 

  

Γράψτε τους αραβικούς αριθμούς στο χαρτί. 

 

Χρόνος που απαιτείται: 2 λεπτά 

 

 

Στο κομμάτι χαρτί, γράψτε διαφορετικούς 

αραβικούς αριθμούς που αντιστοιχούν στους 

ρωμαϊκούς αριθμούς: 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 15, 20 και 1, 10, 50, 100, 

500, 1000. (Εικόνα 7) 

 

 

                                                                                                             

 



 

 

 

Εικόνα 7 

 

Επιπλέον: Στα βήματα 3 και 4 θα πρέπει να γίνουν αλλαγές εάν οι μαθητές είναι 

πιο προχωρημένοι. Οι ρωμαϊκοί και οι αραβικοί αριθμοί μπορούν να 

αναμειχθούν στον τροχό και στο χαρτί, να γραφτούν πιο περίπλοκοι αριθμοί ή 

επίσης να υπολογιστούν ορισμένες εξισώσεις με λατινικούς αριθμούς. Ο 

δάσκαλος πρέπει να προσαρμόσει τη δραστηριότητα στο επίπεδο των 

δεξιοτήτων των μαθητών. 

 

 

Βήμα 5:  

 

Παιχνίδι μαθηματικών! 

 

Χρόνος που απαιτείται: 15 λεπτά 

 

Κάθε μαθητής θα έχει ένα χαρτί με αραβικούς αριθμούς και ένα μολύβι. Οι 

μαθητές περιστρέφουν τον τροχό, ο καθένας μία φορά. Όταν ο τροχός εμφανίζει 

τον αριθμό γραμμένο με λατινικούς αριθμούς, ο ίδιος θα πρέπει να διαγράφεται 

με αραβικούς αριθμούς στο χαρτί του μαθητή. Ο πρώτος γύρος πρέπει να γίνει 

με τον πρώτο τροχό και ο δεύτερος με τον δεύτερο τροχό, εναλλάξ. Ο πρώτος 

μαθητής που έχει διαγραμμένους όλους τους αριθμούς στο χαρτί του είναι ο 

νικητής. 

 



 

 

 

Είναι σημαντικό να εξηγήσουμε ότι ο στόχος δεν είναι να κερδίσουμε το παιχνίδι, 

αλλά μάλλον να γνωρίζουμε τους λατινικούς αριθμούς. Και αυτός είναι ένας 

συναρπαστικός τρόπος για να φτάσετε εκεί. 

 

 

Εικόνα 8 


