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JUEGO DE NUMEROS ROMANOS

Nombre del objeto Ruleta de nimeros romanos
Edades recomendadas De 8 a 15 afios
Areas tematicas combinadas | Matematicas, Ingenieria
(STEAM)
Materiales necesarios Material para 2 ruletas:
e Una hoja de papel, aprox. A4
e Un pedazo de carton, aprox. A4
e Lapiz
e Tijeras
e CD (0 algo similar en forma de circulo)
e Regla
e Pegamento
e 2 clips de papel
e 2 chinchetas
e Rotulador
Material para el juego de matematicas:
e Papel para cada alumno
° LépiZ
Instrucciones paso a paso Paso 1: Reune el material y divide a los alumnos
en grupos.
Paso 2: Crea una ruleta.
Paso 3: Escribe los nimeros romanos en la ruleta.
Paso 4: Escribe los numeros arabigos en el papel.
Paso 5: jJuega un juego de matematicas!
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Paso a paso: Coémo hacer la “ruleta de niumeros
romanos”

\ Paso 1. Relune el material y divide a los alumnos en grupos

Tiempo necesario: 4 minutos.

Divide a los alumnos en grupos de 3-4. Cada grupo debe reunir los materiales
necesarios para la creacion de 2 ruletas (Imagen 1).

Imagen 1

\ Paso 2. Crea unaruleta

Tiempo necesario: 10 minutos.

Con la ayuda de un CD, dibuja un circulo en la hoja de papel. Recuerda indicar el
centro del circulo. Divide uno de los circulos en 6 partes iguales y el otro en 12 partes
iguales con un rotulador, como se muestra en la Imagen 2. Cada parte tendra un
namero escrito dentro.
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Imagen 2

Recorta los circulos del papel y corta el cartén en dos mitades. En cada uno, pega un
circulo dividido. Esta es la base de nuestra ruleta (Imagen 3).

Imagen 3
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Toma un clip y extiende la parte exterior para crear un puntero (Imagen 4).

Imagen 4

Toma un alfiler, pasalo por el clip extendido y fijalo en el centro del circulo. Hazlo con
cuidado, ya que el pasador puede atravesar el carton (elige la conexion a tierra
adecuada). iNuestra ruleta ya esta listo! Intenta girar el puntero como en la imagen 5.
Ademas, también puedes colorear tu ruleta.

Imagen 5

Paso 3. Escribe los numeros romanos en la ruleta

Tiempo necesario: 2 minutos.

Toma la ruleta dividida en 12 partes iguales y escribe en cada parte los nimeros
romanos seleccionados: I, 11, lll, IV, V, VI, VII, VIII, IX, X, XV, XX. Para mas emocion,
no uses el orden exacto, como se muestra en la Imagen 6.

En la otra ruleta, dividida en 6 partes, también puedes escribir nUmeros romanos mas
altos: I, X, D, C, L, M.
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Imagen 6

| Paso 4. Escribe los numeros arabigos en el papel

Tiempo necesario: 2 minutos.

En la hoja de papel, escribe diferentes nimeros
arabigos correspondientes a los nUmeros romanos:
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 15,20y 1, 10, 50, 100, 500,
1000. (Imagen 7)

Imagen 7

Ademas: En los pasos 3 y 4 se deben hacer cambios si los alumnos estan mas
avanzados. Los nimeros romanos y arabigos se pueden mezclar en laruleta y el
papel, se pueden escribir nUmeros mas complicados o también se pueden calcular
algunas ecuaciones con numeros romanos. El profesor debe adaptar la actividad al
nivel de las habilidades de los alumnos.

Paso 5. jJuega un juego de matematicas!

Tiempo necesario: 15 minutos.

Cada alumno dispondra de un papel con nimeros arabigos y un lapiz. Los alumnos
hacen girar la ruleta, cada uno una vez. Cuando la ruleta muestre el nimero escrito
en numeros romanos, se debe tachar el mismo en nimeros arabigos en el papel del
alumno. La primera ronda debe hacerse con la primera ruleta y la segunda con la
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segunda, alternativamente. El primer alumno que tiene todos los nimeros en su papel
tachado es el ganador.

Es importante explicar que el objetivo no es ganar el juego de la ruleta, sino conocer
los nUmeros romanos. Y esta es una forma atractiva y emocionante de llegar alli.

Imagen 8



