
 

 

 

 

ROMERTAL SPIL 

Navn på genstand Spinneren med romertal 

Anbefalet alder (fra…) Fra 8 til 15 år 
 

Relaterede STEAM-områder Matematik, ingeniørarbejde 

Nødvendige materialer Materiale til 2 spinnere:  

• et stykke A-4 papir 

• et stykke karton ca. A4 

• blyant 

• saks 

• CD (eller noget lignende, der er formet til at 

skabe en cirkel, fx en passer) 

• Lineal 

• Lim 

• 2 papirclips 

• 2 tegnestifter 

• Tusch  

 

Materiale til matematikspil: 

• Papir til hver elev 

• Blyant 

Vejledning trin for trin Trin 1: Saml materialerne og del eleverne op i 
grupper. 
Trin 2: Lav en spinner. 
Trin 3: Skriv romertal på spinneren. 
Trin 4: Skriv de arabiske tal på papiret. 
Trin 5: Spil et matematikspil! 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Trin for trin: Sådan laver du "Spinneren med 
Romertal" 
 

 Trin 1:  

  
Saml materialerne og inddel eleverne i grupper. 
 
Tidsforbrug: 4 minutter. 
 
Del eleverne op i grupper på 3-4 personer. Hver gruppe skal samle de materialer, der 
er nødvendige for at lave 2 spinnere (billede 1). 
 

 
 

Billede 1 

 

Trin 2:  

  
Lav en spinner. 
 
Tidsforbrug: 10 minutter. 
 
Tegn en cirkel på papiret ved hjælp af en cd eller brug en passer. Husk at angive 
cirklens centrum. Del den ene cirkel i 6 lige store dele og den anden i 12 lige store 
dele med en tusch som vist på billede 2. Hver del skal have et tal skrevet indeni. 



 

 

 

 
Billede 2 

 
 
Klip cirklerne ud og skær kartonen i to halvdele. Der limes en cirkel på hvert stykke 
karton. Dette er bunden af vores spinner (billede 3). 
 

 
Billede 3 

 
Tag en papirklips og forlæng den yderste del for at skabe en pegepind (billede 4).  

 



 

 

 

Billede 4 
 
Tag en tegnestift, stik den gennem den forlængede papirclips og sæt den fast i midten 
af cirklen. Gør dette forsigtigt, da nålen kan komme igennem pap. Vores spinner er nu 
klar! Prøv at dreje pegepinden som på billede 5. Du må gerne farvelægge din spinner. 
 

 
Billede 5 

 

 

Trin 3:  

 
Skriv romertal på spinneren. 
 
Tidsforbrug: 2 minutter. 
 
Tag spinneren der er opdelt i 12 lige store dele og skriv de valgte romertal i hvert felt: 
I, II, III, IV, V, VI, VII, VIII, IX, X, XV, XX. For at opnå mere spænding skal du ikke 
bruge den nøjagtige rækkefølge, men romertallene tilfældigt, som vist på billede 6. 
I den anden spinner, der er opdelt i 6 felter, kan du også skrive højere romertal: I, X, 
D, C, L, M. 

 
Billede 6 



 

 

 

 

Trin 4:  

  
Skriv de arabiske tal på papiret. 
 
Tidsforbrug: 2 minutter. 
 
 
På papiret skal du skrive forskellige arabiske tal, der 
svarer til de romerske tal: 
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 15, 20 og 1, 10, 50, 100, 
500, 1000. (Billede 7) 
 
 

                                                                                                             
 

Billede 7 
 

Differentiering: På trin 3 og 4 bør der foretages ændringer, så niveauet passer til 
eleverne. De romerske og arabiske tal kan blandes i spinneren og på papiret, mere 
komplicerede tal kan skrives, eller der kan også beregnes nogle ligninger med 
romerske tal. Læreren bør tilpasse aktiviteten til elevernes færdighedsniveau. 
 

Trin 5:  

 
Matematikspil! 
 
Tidsforbrug: 15 minutter. 
 
Hver elev skal have et papir med arabiske tal og en blyant. Eleverne drejer spinneren, 
hver især én gang. Når spinneren viser det tal, der er skrevet med romertal, skal det 
samme tal streges over med arabiske tal på elevens papir. Den første runde skal 
foretages med den første spinner og den anden runde med den anden spinner, 
skiftevis. Den første elev, der har krydset alle tallene af på sit papir, er vinderen. 
 
Det er vigtigt at forklare, at målet ikke er at vinde spillet med spinneren, men at kende 
de romerske tal. Og dette er en engagerende og spændende måde at nå dertil på. 
Dette spil kan også lede snakken hen på, om det er tilfældigt hvem der vinder eller 
hvad det evt. afhænger af.  



 

 

 

 
Billede 8 


