
 

 

 

 

JEU DE CHIFFRES ROMAINS 
 

Nom de l’objet Roulette de chiffres romains 

Âges recommandés (à partir 

de...) 

De 8 à 15 ans 
 

Domaines thématiques 

combinés (STEAM) 

Mathématiques, Ingénierie 

Matériel nécessaire Matériel pour 2 roulettes :  

- Feuille A4 

- Un morceau de carton format A4 

- Crayon 

- Ciseaux 

- CD (ou un objet similaire de forme circulaire) 

- Règle 

- Colle 

- 2 trombones 

- 2 punaises 

- Stylo feutre 

 

Matériel pour le jeu de mathématiques : 

- Du papier pour chaque élève 

- Crayon 

Instructions pas à pas Etape 1 : Rassemblement de tout le matériel. 
Etape 2 : Création d’une roulette. 
Etape 3 : Ecriture des chiffres romains sur la 
roulette. 
Etape 4 : Ecriture des chiffres arabes sur le papier. 
Etape 5 : Place au jeu ! 
 
Durée totale : environ 30 minutes 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Pas à pas : comment fabriquer la "roulette à chiffres 
romains". 
 

 Etape 1. Rassemblement de tout le matériel 

  
Temps nécessaire : 1 minute. 
 
Répartissez les élèves en groupes de 3-4 personnes. Chaque groupe doit rassembler 
le matériel nécessaire à la création de 2 roulettes (Figure 1). 
 

 
 

Figure 1 

 

Etape 2. Création d’une roulette 

  
Temps nécessaire : 10min 
 
A l'aide d'un CD, dessinez un cercle sur la feuille de papier. N'oubliez pas d'indiquer le 
centre du cercle. Divisez un cercle en 6 parties égales et un autre en 12 parties égales 
à l'aide d'un feutre comme indiqué sur la figure 2. Dans chaque partie, un chiffre sera 
écrit.  
 



 

 

 

 
Figure 2 

 
 
Découpez les cercles dans le papier et coupez le carton en deux moitiés. Sur chacune 
d'elles, collez un cercle de papier découpé plus tôt. C'est la base de notre roulette 
(Figure 3). 

 
Figure 3 

 
 
Prenez un trombone et déroulez la partie extérieure pour créer une aiguille (Figure 4).  
 

 
Figure 4 



 

 

 

Prenez une punaise, passez-la dans le trombone allongé et épinglez-la au centre du 
cercle. Faites-le avec précaution, car la punaise peut traverser le carton. Notre roulette 
est maintenant prête ! Essayez de faire tourner l'aiguille comme sur la figure 5. Vous 
pouvez également colorier votre roulette. 
 
 

 
Figure 5 

 

 

Etape 3. Ecriture des chiffres romains sur la roulette 

 
Temps nécessaire : 2 min 
 
Prenez la roulette divisée en 12 parties égales et écrivez dans chaque partie les 
chiffres romains choisis : I, II, III, IV, V, VI, VII, VIII, IX, X, XV, XX.  
Variante : n'utilisez pas l'ordre exact, comme le montre la figure 6. 
Dans l'autre roulette divisée en 6 parties, vous pouvez écrire des chiffres romains plus 
élevés : I, X, D, C, L, M. 
 

 
Figure 6 

 



 

 

 

Etape 4 : Ecriture des chiffres arabes sur le papier 

  
Temps nécessaire : 2 min 
 
 
Sur la feuille, écrivez les chiffres arabes 
correspondant aux chiffres romains : 
1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 15, 20 et 1, 10, 50, 100, 
500, 1000. (Figure 7) 
 
 

                                                                                                             
 

Figure 7 

 

Optionnel : Aux étapes 3 et 4, des modifications peuvent être apportées si les élèves 
sont plus avancés. Vous pouvez mélanger les chiffres romains et arabes dans la roue 
et sur le papier, vous pouvez écrire des nombres plus compliqués ou encore faire des 
équations avec des chiffres romains.  
L'enseignant doit adapter l'activité au niveau de compétence des élèves. 
 
 

Etape 5. Place au jeu ! 

 
Temps nécessaire : 15 min 
 
Chaque élève dispose d'une feuille avec des chiffres arabes et d'un crayon. Chaque 
élèves fait tourner la roulette une fois. Lorsque la roulette affiche le nombre écrit en 
chiffres romains, ce même nombre doit être barré en chiffres arabes sur la feuille de 
l'élève. Le 1er tour doit être fait avec la première roulette et le 2nd tour avec la 
deuxième roulette, en alternance. Le premier élève qui a barré tous les chiffres sur sa 
feuille est le gagnant.  
 
Il est important d'expliquer que le but n'est pas de gagner le jeu de la roulette, mais 
plutôt de connaître les chiffres romains. Il s'agit d'un moyen intéressant et passionnant 
d'y parvenir. 



 

 

 

 
Figure 8 


