
 

 

 

 

Pascaline – Pascalov kalkulator 
 

Ime predmeta Pascaline ali mehanično računalo 

Priporočena starost Od 10 do 15 let starosti 
 

Področja STEAM Inženirstvo, Matematika, Tehnologija 
 

Potreben material ● Lego (če je mogoče, deli iz Lego Technic) 

● Karton 

● Geometrijsko ravnilo 

Navodila po korakih Naredili bomo delujoč Lego kalkulator, ki ga lahko 
uporabljamo za seštevanje (+), odštevanje (-), 
množenje (x) in deljenje (/). 
Delovanje mu omogoča sklop zobnikov, ki pretvori 
en obrat krmilnega gumba v eno desetinko obrata 
na številčnici desetic. Z vklopom, obračanjem na 
številke in izklopom krmilnega gumba v vzorcih 
lahko izvedete osnovno računanje. 
 
Računalo temelji na podlagi Pascaline, ki ga je leta 
1644 ustvaril Blaise Pascal. 
 

Korak 1: Naredi Lego sestav tako, da ustvariš 
podlago za prestave-zobnike. 
 
Korak 2: Sestavi 3 sklope zobnikov-prestav. 
 
Korak 3: Poveži vse dele skupaj. 
 
Korak 4: Ustvari prikazovalnik številk.  
 
Korak 5: Kako deluje? 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Navodila po korakih: kako izdelati “Pascaline” 
 

Korak 1 

  
Potreben čas: 10 minut. 
 
Zgradite osnovo z dvema nivojema ravnih Lego plošč z dimenzijami 18 x 6 žebljičkov 
(Sliki 1 in 2). 
 
Stene, ki bodo držale zobnike, naj bodo iz kock Lego Technic z luknjami, ki omogočajo 
vstavitev osi. 
 
Steni morata biti ločeni s širino dveh žebljičkov. Kot je vidno na sliki 3 in 4, sta 
nameščeni na sredino osnovne plošče. Višina sten je povezana z višino kartona, ki ga 
želite ustvariti, zato pustite dovolj prostora za postavitev številk. 
 
Slike potrebnih lego delov. 
 

    
Slika 1     Slika 2 
 

       
Slika 3      Slika 4 
 
  



 

 

 

Korak 2 

  
Potreben čas:  12 minut. 
 
Izdelaj tri sisteme z zobnikom. 
 
Prvi sklop z zobnikom bo služil kot kontrolni zobnik: med zobnikom in dvema deloma 
Lego Technic 4x1 mora biti prazen prostor, da se lahko zobnik prosto premika po osi 
naprej in nazaj (Slika 5). To omogoča vključevanje zobnika v skupni sistem.  
 
Drugi sklop je 1:1 prenos na naslednji sklop z zobnikom (Slika 6). 
 
Tretji sestav je prvi korak v prikazovanju desetic (Slika 7). 
 
Slike sistemov z zobniki: 

   
Slika 5   Slika 6   Slika 7 
 
 
 
Sestavi zobnik za zadnji prikazovalnik desetic. Zobnik na sliki 8 bo povezan z 
zobnikom na sliki 7. 
 

    
Slika 8    Slika 9 
 
 
 
Sestavi os za desetice s potrebno dodatno strukturo (Slika 10 in 11). 



 

 

 

 

      
Slika 10   Slika 11 

 
 

Korak 3 

  
Potreben čas: 12 minut. 
 
Postavi zobnike na začetno osnovo po vrstnem redu, kot smo jih izdelovali: Slika 5, 
Slika 6 in Slika 7. Rdeč košček označuje os glavnega kontrolnega zobnika (Slika 12 in 
Slika 13). 
 

 
Slika 12 

 



 

 

 

 
Slika 13 

 
Dodaj zobnik za desetice (Slika 14 in Slika 15) ter ga poveži z že postavljenimi zobniki 
kot prikazujejo slike. 

 
 

 
Slika 14 

 



 

 

 

 
Slika 15 

 
 

Korak 4 

 
Potreben čas: 15 ali 20 minut. 
 
Zgradite in oblikujte prikaz številk. Vsako število v treh krogih mora biti ločeno od 
drugih sosednjih številk za 36 stopinj. Upoštevajte, da sta številki 0 in 5 nameščeni na 
obeh koncih navpične osi. 
 
Izračunajte velikost krogov tako, da se številke ne prekrivajo (malo bolje, kot je 
prikazano na sliki). 
 
Velikost zaslona lahko izdelate glede na velikost vašega Lego sestava (Slika 16). 
Tukaj vam prepuščamo ustvarjanje. 
 
Končni izdelek je prikazan na sliki 19. 
 
 

   
Slika 16    Slika 17 
 
 
 



 

 

 

 

   
Slika 18    Slika 19 
 
 
 
 

Korak 5 

 
Potreben čas: 10 minut. 
  
Kako deluje? 
 
Naučimo se, kako uporabiti pravkar sestavljen kalkulator s praktičnim primerom. 
 
Če želite dodati število, zavrtite upravljalni gumb v nasprotni smeri urinega kazalca do 
prve številke, ki jo želite dodati, nato odklopite upravljalni gumb, ga obrnete nazaj na 0 
in zavrtite gumb v nasprotni smeri urinega kazalca do naslednje številke, ki jo dodate: 
vaš odgovor bo prikazan na kazalnikih desetic in enic. 
 
Če želite odšteti, ga nastavite na 0, nato izklopite gumb za upravljanje, pojdite na 
številko, ki jo želite odšteti, jo izklopite, pojdite na številko, ki jo želite odšteti, jo 
vklopite in nato zavrtite v smeri urinega kazalca na 0. 
 
Množenje je preprosto vedno znova seštevanje istega števila, medtem ko je deljenje 
vedno znova odštevanje istega števila. 
 
Hvala, ker ste to prebrali in se zabavajte s svojim novim kalkulatorjem! 


