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LEVEL — et antik graesk vaterpas

Navn pa genstand

Et antik graesk vaterpas

Anbefalet alder (fra...)

Fra12-17 ar

Relaterede STEAM-omrader

Technology (Teknologi)
Engineering (Ingenigrarbejde)

Mathematics (Matematik)

Ngdvendige materialer

Der skal bruges fglgende materialer:
1. To traebraedder pa 1 meter og et pa 40 cm. De

skal vaere 2-3 cm brede.

2. Lidt snor

3. En lille veegt(fx en skrue)

4. En stor skrue og et par sem

Derudover skal der bruges en skruetraekker, en
sav, en hammer og en lineal. Hvis traeet ikke er
glat, skal der bruges et stykke sandpapir til at

slibe det med.
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Vejledning trin for trin

Trin 1. Opstilling af alle materialerne og
gennemgang af instruktionerne, modellen samt
bygning af modellen.

Trin 2. Fastgerelse af snoren.

Trin 3. Fastgerelse af vaegten.

Trin 4. Sat det hele sammen.

The Level ("Alpha-di" i det moderne Graekenland), herefter bengevnt vaterpas, er et

af de redskaber, som graeske handveerkere og bygherrer brugte til opferelse af

kunstvaerker og bygninger i antikken. Det vil sige, at nar de byggede toetagers

bygninger, paladser, slotte og gamle templer, brugte de denne type vaterpas. Selv

i byggeriet af pyramiderne i det gamle Egypten, som skulle have en haldning,

beregnede man den gnskede vinkel og fastholdt den under opferelsen ved hjaelp

af vaterpasset. Det har sit navn, The Level, fra det forste bogstav i det graeske

alfabet.

Trin for trin: Sadan bygger du et vaterpas

ITrin 1

Tidsforbrug: 15 minutter.

Placer de to traebraedder pa 1 meter i en vinkelret position, der danner det store

bogstav A. Sav en trekant af i toppen af de to braedder, s de kan saettes sammen.
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Brug den ene trekant, som du lige har savet af, til at seette de to braedder sammen
med, ved at hamre 2 sgm gennem trekanten og ned i de to braedder.

Placer det sidste braet ovenpa de to andre braedder cirka halvvejs. Dette braet
udger stregen i midten af et A. Brug to sem til at hamre det fast pa de to andre

braedder.

Se figur 1-5.
Fig 1
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Fig 4
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[Trin 2

Tidsforbrug: 5 minutter.

| toppen af A'et skrues der en bolt/skrue i og snoren bindes fast deri (fig. 6).
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[Trin 3

Tidsforbrug: 5 minutter.

| den anden ende af snoren hanges vaegten. Leengden af snoren skal veere

sdledes at snoren er leengere end det tvaergaende braet, men ikke sa langt at det
rgrer jorden (fig. 7).

Fig7
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Trin 4

Tidsforbrug: 10 minutter.

| midten af A'et, hvor vaegten danner en ret vinkel med det tvaergdaende braet,

seettes der en blyantstreg pa braettet. Denne linje er vores ligeveegtspunkt i det

tilfeelde, at vi ikke har en haeldning (fig 8).

Fig 8

Fig. 9

Ligevaegtspunkt (ingen haldning)

Veegt
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Som vist i figur 9, er vaegten afbalanceret, ndr jorden er jeevn (ingen haldning). |

STEAM ——

alle andre tilfeelde vil den heaelde til hgjre eller venstre.

Der findes et lighende vaterpas og dets konstruktion sker med lignende trin.

Fig 10

Dette vaterpas blev brugt til at opfere opretstdende bygninger uden haldning (fig.
10). P4 den made kunne oldtidens folk bygge bygninger, templer, pyramider og

borge med stor praecision.



