STEAM
BU,LDERS

LE NIVEAU

Cofinancé par le
programme Erasmus+
de I'Union européenne

Nom de 'objet

Le niveau

Age recommandé (& partir
de...)

De 12 2 17 ans

Domaines thématiques
combinés (STEAM)

Technologie
Ingénierie
Mathématiques

Matériel nécessaire

1. Deux planches de bois droites (d’1 métre de long)
et une planche droite longue de 0.4m.

2. Une cordelette ou du fil de péche
3. Un poids de petite taille (environ 200gr)
4. Une grande vis et quelques clous

Les outils nécessaires sont un metre, un tournevis,
une scie et un marteau. Si le bois n'est pas lisse,
poncez le bois avec un papier de verre.
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Instructions pas a pas Etape 1. Rassembler tout le matériel et regarder les
instructions et les modeles a construire.

Etape 2. Attache des cordelettes.
Etape 3. Attache du poids.

Etape 4. Assemblage.

Durée totale : 35 min

Le niveau ("Alpha-di" en Gréce moderne) est I'un des outils utilisés par les artisans et
les batisseurs grecs pour la construction d'ceuvres d'art et de batiments dans
I'Antiquité. En effet, lorsqu'ils construisaient des batiments a deux étages, des palais,
des chateaux et des temples anciens, ils utilisaient le Niveau.

Méme dans I'édification des pyramides de I'Egypte ancienne, qui devaient avoir une
pente, les batisseurs ont calculé I'angle qu'ils voulaient et I'ont maintenu pendant sa
construction avec le niveau. Le nom du niveau provient de la premiere lettre de
'alphabet grec.

Pas a pas : comment construire un niveau

Etape 1. Rassembler tout le matériel et regarder les instructions et les modeéles a
construire

Temps nécessaire : 15 minutes.

Placez les planches dans une position qui forme la lettre A. Les deux premiéres
planches de bois doivent étre positionnées pour former un triangle isocéle. Fixez les
planches avec des clous comme sur les Figures 1 a 5.
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Figure 5

| Etape 2. Attache des cordelettes

Temps nécessaire : 5 minutes.

En haut du A, vissez un écrou/une vis et attachez la cordelette (figure 6).
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[Etape 3. Attache du poids

Temps nécessaire : 5 minutes.

A l'autre extrémité de la corde, on suspend un poids. La longueur de la corde doit étre
inférieure a la hauteur du A que forment les planches (Figure 7).

Figure 7
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|Etape 4. Assemblage

Temps nécessaire : 10 minutes.

Au milieu du A ou le poids forme un angle droit avec le sol, tracez un trait sur la
planche en bois. Ce trait est notre équilibre, dans le cas ou nous n’avons pas de pente
(Figure 8).

Figure 8

Figure 9

Point d’équilibre (sans pente)

Poids

Comme le montre la Figure 9, lorsque le sol est plat (sans pente), le poids est
équilibré. Lorsque le sol est pentu, il s’inclinera a droite ou a gauche.

L’outil ci-dessous (figure 10) fonctionne également. Pour le construire, suivez les
mémes étapes.
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Figure 10

Ce niveau a poids était utilisé pour construire des batiments droits et sans pente
(Figure 10). Ainsi, les personnes de I’Antiquité ont pu construire des batiments, des
temples, des pyramides et des chateaux avec une grande précision.



