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Kilonion
Ime predmeta "Kilonion" (Shantuf)
Priporoc¢ena starost 9-14 let
Podrocja STEAM Tehnologija
InZenirstvo
Potreben material 1. Papirnata Skatla priblizno 20x15x5cm in nekaj

grobega peska

2. Dve skledi, lahko uporabimo prazne jogurtove
loncke

4. 2 elastiki, manjsi pokrov, kos Zice in manjsa utez
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(npr. matica)
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5. Vodoodporen material (npr. ovoj tetrapak
embalaze), uporabili ga bomo kot kanal za vodo

Navodila po korakih Korak 1. Naredi in pritrdi leseno ogrodje.
Korak 2. Dodaj vedro za Crpanje in protiutez.

Korak 3. Preizkusi!

"Kilonion" (Shantuf) je starodavni mehanizem za Crpanje vode iz civilizacij
Mezopotamije. Narejen je bil iz dolge lesene palice z vedrom za €rpanje na eni strani
ter skale kot protiutezi na drugi strani. Upravljalec je uporabil svojo lastno tezo, da je

prazno vedro spustil in protiutez, da je polnega vode dvignil.
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Navodila po korakih: kako neredis sestav za Crpanje
vode (Kilonion)

[Korak 1

Potreben éas: 25 minut.

Naredi in pritrdi leseno ogrodje.

Postavi palCke kot kaze Slika 1, da se bodo opirale na notranjih vogalih Skatle. Nato jih

na vrhu, kjer se stikajo, zavezi z elastiko ali koSckom tanjSe Zice.
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Slika 1

Dodaj pesek v papirnato Skatlo, da utrdi§ ogrodje. Postavi dve skledi, vsako na eno
stran papirnate Skatle (Slika 2). Nas namen je vzeti vodo iz ene sklede (ki predstavlja

reko) in jo prec€rpati v drugo skledo (ta predstavlja polje, ki ga moramo zaliti).
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Slika 2

Dodaj vejo na zgornji del ogrodja iz lesenih palic in jo pritrdi z dodatno elastiko al
kosom Zice, kot kaze Slika 3. Dodaj kanal iz vodoodpornega materiala in z njim poveZzi
obe skledi.

Slika 3
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[Korak 2

STEAM —

Potreben éas: 10 minut.

Uporabi manjSi zamasSek in kos vrvice ter ustvari vedro, ki ga priveze$ na en del veje.
Na nasprotni del veje privezi protiutez — mi smo uporabili matico, privezano na vrvico

(glej Sliko 4).
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Slika 4
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[Korak 3

Potreben éas: 5 minut.

Nalij nekaj vode v skledo na desni strani in potopi vedro v skledo (Slika 5).

Slika 5

Pritisnite na levi konec, kjer je utez, in opazujte, kako enostavno se vedro dvigne

(Slika 6). Vodo iz majhnega vedra nalijte v kanal, da steCe proti posodi na levi strani.
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Slika 6



